
Estratto da: Faiths & Avatars (F&A), Powers & Pantheons (P&P), Forgotten Realms: Running the Realms (RtR) by The Goblin 1998 
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POTERI DIVINI SUPERIORI 
AO, il Dio superiore del Cosmo e dello spazio (AY-oh) (F&A30) 

�

���������	
����

���������

Appellativi 
Ao il Signore, l’Invisibile, il Nascosto, 
l’Occulto�

Aree di influenza 
���

Alleati 
--�

Nemici 
--�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi �

Allineamento Chierici 
Qualsiasi, in genere N�

Sfere Maggiori Chierici 
--�

Sfere Minori Chierici 
--�

Note 
I giocatori non possono essere chierici di Ao 

�

�

DIVINITA’ ATTIVE 
 

AKADI (Ah-KAH-dee) (F&A24)  - Divinità Maggiore del Piano Elementale d’Aria, N - 

�

Appellativi 
Regina dell’Aria/degli Elementali 
d’aria, Signora dell’Aria/dei Venti�

Aree di influenza 
Aria elementale, movimento, velocità, 
creature volanti�

Alleati 
Aerdrie Faenya, Quorlin, Remnis, 
Shaundakul, Stillsong, Stronmaus, 
Syranita�

Nemici 
Grumbar�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
CG, N, CN, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, Astral, Elemental air, Healing, Protection, Travelers, 
Weather�

Sfere Minori Chierici 
Combat, Divination, Elemental Fire, Elemenatl Water, 
Necromantic�

Note 
Non-morti: no 
Specialty Priests: Airwalkers (CG, N, CN, CE) 

�

AURIL (AWE-ril) (F&A30)  - Divinità Minore di Panedmonium, NE – Superiore: Talos 

�

Appellativi 
Vergine di ghiaccio, Tramonto gelato, 
Dea fredda, Signora del bacio gelido�

Aree di influenza 
Freddo, Inverno�

Alleati 
Talos, Umberlee, Malar�

Nemici 
Amaunator, Moander, Sune, 
Chauntea, Shiallia, Uthgar�

Allineamento Fedeli 
LN, N, CN, LE, NE, CE�

Allineamento Chierici 
LE, NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, Animal, Combat, Divination, Elemental (no fire-related 
spells), Healing, Necromantic, Protecrion, Time, Weather�

Sfere Minori Chierici  
Creation, Guardian, Wards�

Note 
Non-morti: Command Undead 
Specialty Priests: Icepriests/Icepriestess (NE) 

�

AZUTH (Ah-ZOOTH) (F&A34)  - Divinità Minore di Arcadia, LN – Superiore: Mystra 

�

Appellativi 
Altissimo, Patrono dei maghi, Signore 
delle magie, Mano della stregoneria, 
Maestro dell’incantamento�

Aree di influenza 
Maghi e lanciatori di magia in generale�

Alleati 
Mystra, Savras, Velsharoon, Oghma, 
Deneir, Leira�

Nemici 
Cyric�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
LG, LN, N, CN, LE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, Astral, Charm, Combat, Creation, Divination, Guardian, 
Healing, Law, Necromantic, Protection, Summoning, Sun, 
Thought, Wards�

Sfere Minori Chierici 
Elemental, Travelers, War�

Note 
Non-morti: Turn Undead 
Specialty Priests: Magistrati (LN) 
 

�

BESHABA (Beh-SHAH-ba) (F&A42) - Divinità Intermedia di Abyss, CE – Superiore: nessuno 

�

Appellativi 
Vergine della Sfortuna, Bess la Nera, 
Signora Maledizione, Sgradita figlia di 
Tyche�

Aree di influenza 
Guai, sfortuna, avversità, incidenti�

Alleati 
Nessuno�

Nemici 
Tymora, Shundakul�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi, ma in genere 
CN, NE e CE�

Allineamento Chierici 
CN, NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, chaos, charm, combat, guardian, healing (solo 
forme inverse), protection, summoning, wards�

Sfere Minori Chierici 
Creation, divination, necromantic (solo forme inverse), time�

Note 
Non-morti: Turn Undead (CN) 

Command Undead (NE e CE) 
Specialty Priests: Doommasters (CE) 

�



� �

CHAUNTEA (Chawn-TEE-ah) (F&A47) - Divinità Maggiore di Elysium, NG –  

�

Appellativi 
Grande Madre, Dea del Grano, Dea 
Dorata, La Creatrice�

Aree di influenza 
Agricoltura, piante coltivate dagli 
umani, contadini, giardinieri, estate�

Alleati 
Lathander, Silvanus, Eldath, Mielikki, 
Shiallia, Selune, Lurue�

Nemici 
Talos e gli dei della furia (Auril, 
Umberlee e Malar), Talona, Moander, 
Bane, Bhaal, Myrkul�

Allineamento Fedeli 
LN, N, CN, LG, NG, CG�

Allineamento Chierici 
LN, N, CN, LG, NG, CG�

Sfere Maggiori Chierici 
All, animal, elemental, healing, plant, protection, time, 
wards, weather�

Sfere Minori Chierici 
Divinations, travelers�

Note 
Non-morti: Turn Undead 
Specialty Priests: Druids (N) 

�

CYRIC (SEER-ick)  
(F&A51) - Divinità Maggiore di Pandemonium, CE –  

�

Appellativi 
Principe della Menzogna, Principe 
della Pazzia, Sole Nero, Sole Oscuro, 
Il Dio Pazzo, Signore delle Tre Corone�

Aree di influenza 
Assassinio, contesa, menzogna, 
intrigo, tradimento, illusione�

Alleati 
Nessuno�

Nemici 
Mystra, Kelemvor, Oghma, Azuth, 
Mask, Tyr, Torm, Deneir, Leira, 
Iyachtu Xvim e molti altri�

Allineamento Fedeli 
LN, N, CN, LE, NE, CE�

Allineamento Chierici 
LE, NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, charm, combat, guardian, healing, necromantic, 
summoning, sun, time, war, weather�

Sfere Minori Chierici 
Divinations, elemental, numbers, protection�

Note 
Non-morti: Turn Undead e Command Undead 
Specialty Priests: Strifeleaders (NE, CE) 

�

DENEIR (Deh-NEER) (F&A54) - Divinità Minore di Beastlands, NG – Superiore: Oghma 

�

Appellativi 
Signore di tutti i Glifi e delle Immagini, 
Scriba di Oghma�

Aree di influenza 
Glifi, immagini, letteratura, scribi, arti 
pittoriche e letterarie, cartografia�

Alleati 
Oghma, Azuth, Milil, Mystra, Lliira, 
Lathander�

Nemici 
Cyric, Bane, Malar, Talos, Mask�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
LG, NG, CG, LN, N, CN�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, combat, creation, divination, elemental, guardian, 
healing, protection, summoning, thought�

Sfere Minori Chierici 
Animal, plant, sun, time, weather�

Note 
Non-morti: Turn Undead 
Specialty Priests: Glyphscribes (NG) 

�

ELDATH (EL-dath) (F&A57) - Divinità Minore di Elysium, NG – Superiore: Silvanus 

�

Appellativi 
Dea delle Acque Canore, La Pacifica, 
Madre Guardiana dei Boschetti, Dea 
Verde, Madre delle Acque�

Aree di influenza 
Posti tranquilli, pace, sorgenti, polle, 
quiete, cascate, boschetti dei druidi�

Alleati 
Mielikki, Silvanus, Chauntea, Selune, 
Lathander�

Nemici 
Malar, Loviatar, Bane, Amaunator, 
Talos, Moander�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
LG, NG, CG, LN, N, CN�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, charm, divination, elemental water, healing, 
protection, sun, wards�

Sfere Minori Chierici 
Animal, necromantic, plant, travelers�

Note 
Non-morti: Turn Undead 
Specialty Priests: Peacemen/Peacewomen (NG, N) 

�

FINDER WYVERNSPUR (FIND-er WIHV-urn-spur) (P&P14) – Semi Divinità di Arborea, CN – Superiore: Nessuno 

�

Appellativi 
Il Bardo Senza Nome�

Aree di influenza 
Ciclo della vita (dalla putrefazione alla 
rinascita), trasformazine delle arti, 
sauri�

Alleati 
Tymora, Selune�

Nemici 
Moander�

Allineamento Fedeli 
NG, CG, N, CN�

Allineamento Chierici 
NG, CG, N, CN�

Sfere Maggiori Chierici 
All, charm, divination, elemental, travelers�

Sfere Minori Chierici 
Creation, healing�

Note 
Non-morti: Turn Undead (CG, NG) 

Command Undead (N, CN) 
Specialty Priests: Finders (CN, CG) 

�



� �

GARAGOS (GAH-rah-gohs) (P&P18) – Semi Divinità di Pandemonium, CN – Superiore: Nessuno 

�

Appellativi 
Il Saccheggiatore, Maestro di Tutte le 
Armi, Signore della Guerra�

Aree di influenza 
Guerra, abilità nelle armi, distruzione, 
saccheggio, scorrerie�

Alleati 
Nessuno�

Nemici 
Tempus, Red Knight�

Allineamento Fedeli 
LN, N, CN, LE, NE, CE�

Allineamento Chierici 
N, CN, NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, chaos, charm, Combat, divination, law, protection, 
travelers, war�

Sfere Minori Chierici 
Creation, guardian, healing, necromantic, thought�

Note 
Non-morti: Command Undead  
Specialty Priests: Bloodreavers (CN, CE) 

�

GARGAUTH (GAR-goth) (P&P22) – Semi Divinità del Primo Piano Materiale, LE – Superiore: Nessuno 

�

Appellativi 
Il Rejetto, Colui che Guarda, Il Decimo 
dei Nove Signori, Signore Perduto del 
Pozzo, Signore Nascosto�

Aree di influenza 
Tradimento, crudeltà, corruzione 
politica, consiglieri corrotti, uomini di 
paglia, sovversivi, rivoluzionari�

Alleati 
Beherit, i Nove Signori�

Nemici 
Bane, Bhaal, Cyric, Iyachtu Xvim, 
Loviatar, Shar, Siamorphe, Talona�

Allineamento Fedeli 
LN, LE, NE�

Allineamento Chierici 
LN, LE, NE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, charm, combat, law, necromantic, protection, 
thought, travelers�

Sfere Minori Chierici 
Creation, divination, healing, numbers, sun, time�

Note 
Non-morti: Command Undead  
Specialty Priests: Malefactors (LE) 

�

GOND (GOHND) (F&A62) - Divinità Intermedia di Outlands, N – Superiore: Oghma 

�

Appellativi 
Artefice dei Miracoli, Signore di tutti i 
Fabbri, L’Ispirazione Divina, Santo 
Creatore delle Cose�

Aree di influenza 
Artifici, realizzazioni, costruzioni, forge�

Alleati 
Lathander, Oghma, Waukeen, 
Tempus�

Nemici 
Talos�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
Qualsiasi�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, combat, divination, elemental, numbers, 
protection, sun, wards�

Sfere Minori Chierici 
Charm, creation, guardian, healing, necromantic�

Note 
Non-morti: Turn Undead 
Specialty Priests: Gondsmen (NG, LN, N, CN) 

�

GRUMBAR (GRUM-bar) (F&A66) - Divinità Maggiore del Piano Elementale di Terra, N – 

�

Appellativi 
Padrone della Terra, Signore della 
Terra, Re delle Terre sotto le Radici, 
Capo degli Elementali di Terra�

Aree di influenza 
Terra elementale, elementalisti di 
terra, solidità, immutabiità, giuramenti�

Alleati 
Geb, Garl Glittergold, Dumathoin, 
Kurtulmak, Laduguer, Urogalan, 
Skoraeus Stonebones,�

Nemici 
Akadi, Urdlen�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
LG, LN, N, LE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, elemental earth, combat, healing, protection�

Sfere Minori Chierici 
Divination, elemental fire, elemental water, necromantic, 
travelers, wards�

Note 
Non-morti: No 
Specialty Priests: Earthwalkers (LG, LN, N, LE) 

�

GWAERON WINDSTROM (GWAIR-on WIND-strahm) (P&P26) – Semi Divinità del Primo Piano Materiale, NG – Superiore: Mielikki 

�

Appellativi 
Maestro dell’Inseguimento, Interprete 
Maestro dei Segni della Terra, La 
Bocca di Mielikki, L’Inseguitore che 
non Perde mai la Traccia�

Aree di influenza 
Seguire tracce, interpretare segni 
della terra, rangers del nord�

Alleati 
Arvoreen, Baervan Wildwanderer, 
Lurue, Fenmarel Mestarine, Mielikki, 
Shaundakul, Shiallia, Nobanion, 
Solonor Thelandira�

Nemici 
Malar, Vaprak�

Allineamento Fedeli 
LG, NG, CG�

Allineamento Chierici 
LG, NG, CG�

Sfere Maggiori Chierici 
Nessuna�

Sfere Minori Chierici 
Animal, divination, plant, travelers�

Note 
Non-morti: No 
Specialty Priests: Rangers (LG, NG, CG) 

�

�



� �

HELM (HELM) (F&A68) - Divinità Intermedia di Mechanus, LN – Superiore: nessuno 

�

Appellativi 
Colui dagli Occhi che non Riposano, Il 
Grande Guardiano, il Vigile, 
L’Osservatore, Dio dei Guardiani�

Aree di influenza 
Guardiani, guardie, protezione�

Alleati 
Torm�

Nemici 
Bane, Bhaal, Garagos, Mask, Shar, 
Talos�

Allineamento Fedeli 
LG, NG, CG, LN, N, CN�

Allineamento Chierici 
LG, LN, N�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, combat, divination, guardian, protection, sun, 
wards�

Sfere Minori Chierici 
Creation, elemental, healing, war�

Note 
Non-morti: Turn Undead 
Specialty Priests: Watchers (LN) 

�

HOAR (HORE) (P&P28) – Semi Divinità di Mechanus, LN – Superiore: Nessuno 

�

Appellativi 
Condannatore, Signore dei Tre Tuoni, 
Poeta della Giustizia, Colui che Lancia 
i Tuoni�

Aree di influenza 
Vendetta, retribuzione, giustizia 
poetica�

Alleati 
Beshaba�

Nemici 
Anhur, Ramman�

Allineamento Fedeli 
LG, NG, LN, N, LE, NE�

Allineamento Chierici 
LG, LN, LE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, charm, combat, law, guardian, necromantic, 
summoning, travelers, weather�

Sfere Minori Chierici 
Creation, divination, healing, protection, time�

Note 
Non-morti: Turn Undead (speciale) 
Specialty Priests: Doombringers (LN) 

�

ILMATER (Ihl-MAY-ter) (F&A75) - Divinità Intermedia di Bytopia, LG – Superiore: Tyr 

�

Appellativi 
Dio Piangente, Signore sulla Ruota, 
Colui che Sopporta, Dio Torturato�

Aree di influenza 
Sopportazione, sofferenza, martirio, 
perseveranza�

Alleati 
Tyr, Torm, Ibrandul, Lathander�

Nemici 
Loviatar, Malar, Talos, Bane, Bhaal, 
Myrkul�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
LG, NG, CG, LN�

Sfere Maggiori Chierici 
All, charm, creation, guardian, healing, law, necromantic, 
protection, travelers�

Sfere Minori Chierici 
Combat, elemental, summoning, sun, wards, weather�

Note 
Non-morti: Turn Undead 
Specialty Priests: Painbearers (LG) 

�

ISTISHIA (Is-TISH-ee-ah) (F&A78) - Divinità Maggiore del Piano Elementale d’Acqua, N – 

�

Appellativi 
Signore dell’Acqua, Dio-Re degli 
Elementali d’Acqua�

Aree di influenza 
Acqua elementale, elementalisti 
d’acqua, umidità, purificazione 
attraverso il lavaggio�

Alleati 
Deep Sashelas, Trishina, Eadro, 
Persana, Shekinester, Surminare, 
Valkur the Mighty, Water Lion�

Nemici 
Kossuth�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
NG, CG, N, CN, NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, animal, creation, elemental water, healing, protection, 
weather�

Sfere Minori Chierici 
Combat, elemental air, elemental earth, necromantic, 
numbers, time�

Note 
Non-morti: No 
Specialty Priests: Waterwalkers (CG, CN, N) 

�

IYACHTU XVIM(Ee-YAK-too-ZVIHM) (F&A82) - Divinità Minore di Gehenna, LE – Superiore: nessuno 

�

Appellativi 
Il Figlio di Bane, Il Dio Figlio, Nuova 
Oscurità, Maestro Crudele�

Aree di influenza 
Tirannia, odio�

Alleati 
Nessuno�

Nemici 
Tutti gli dei del Pantheon, soprattutto  
Cyric�

Allineamento Fedeli 
LN, N, CN, LE, NE, CE�

Allineamento Chierici 
LN, N, LE, NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, combat, divination, elemental, guardian, necromantic, 
summoning, thought, war�

Sfere Minori Chierici 
Creation, healing (solo forme inverse), law, sun (solo forme 
inverse)�

Note 
Non-morti: Turn Undead (N e LN) 

Command Undead (LE, NE e CE) 
Specialty Priests: Authlims (LE) 

�



� �

JERGAL (JER-gull) (P&P31) – Semi Divinità di Gray Waste, LN – Superiore: Kelemvor 

�

Appellativi 
Signore della Fine, Scriba dei 
Condannati, il Dimenticato, Dio Senza 
Pietà, Maggiordomo della Spirale di 
Cristallo�

Aree di influenza 
Fatalismo, ordine nella morte, propria 
sepoltura, guardiano delle tombe, 
protettore del nome dei morti�

Alleati 
Amaunator�

Nemici 
Cyric, Velsharoon�

Allineamento Fedeli 
LG, NG, LN, N, LE, NE�

Allineamento Chierici 
LN, LE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, animal, divination, law, necromantic, summoning, 
thought, time, sun�

Sfere Minori Chierici 
Combat, elemental, healing (solo inverse), war�

Note 
Non-morti: Turn Undead (LN, speciale) 

Command Undead (LE, speciale) 
Specialty Priests: Doomscribes (LN, LE) 

�

KELEMVOR (KELL-ehm-vor) (F&A84) - Divinità Maggiore di Gray Waste, LN – 

�

Appellativi 
Signore dei Morti, Giudice dei Dannati, 
Maestro della Spirale di Cristallo�

Aree di influenza 
Morte, i morti�

Alleati 
Mystra, Jergal�

Nemici 
Cyric, Talona, Velsharoon�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
LG, NG, LN, N, (più LE e 
NE se convertiti da Myrkul 
e passano N entro 3 anni) �

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, charm, combat, healing, law, necromantic, 
summoning, time, wards�

Sfere Minori Chierici 
Creation, divination, elemental, guardian, travelers�

Note 
Non-morti: Turn Undead e Command Undead  
Specialty Priests: Doomguides (LN, e anche NE se 
convertiti da Myrkul e passano LN entro 3 anni) 

�

KOSSUTH (Koh-SOOTH) (F&A88) - Divinità Maggiore del Piano Elementale di Fuoco, N – 

�

Appellativi 
Signore delle Fiamme, Dio del Fuoco, 
Il Tiranno degli Elementali di Fuoco�

Aree di influenza 
Fuoco elementale, elementalisti di 
fuoco, purificazione attraverso il fuoco�

Alleati 
Amaunator, Flandal Steelskin, Iyachtu 
Xvim, Moradin, Surtr�

Nemici 
Istishia�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
LG, NG, LN, N, LE, NE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, elemental, guardian, protection, sun (solo versioni di 
incantesimi reversibili che che creano buio), travelers �

Sfere Minori Chierici 
Divination, elemental air, elemental earth, protection, war�

Note 
Non-morti: No 
Specialty Priests: Firewalkers (LN, N, LE) 

�

LATHANDER (Lah-THAN-der) (F&A90) - Divinità Minore di Elysium, NG – 

�

Appellativi 
Signore del Giorno�

Aree di influenza 
Primavera, alba, nascita, 
rinnovamento, creatività, giovinezza, 
vitalità, autoperfezione, atletica�

Alleati 
Chauntea, Gond, Silvanus, Tymora, 
Lurue the Unicorn, Tyr, Torm, Ilmater, 
Sune, Lliira, Selune, Oghma, Milil, 
Deneir, Mielikki, Eldath�

Nemici 
Cyric, Talos, Shar, Moander, Bane, 
Bhaal, Myrkul, Ibrandul�

Allineamento Fedeli 
LG, NG, CG, LN, N, CN�

Allineamento Chierici 
LG, NG, CG, LN�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, charm, creation, elemental, healing, necromantic 
(solo forme ristorative degli incantesimi reversibili), plant, 
thought, sun, wards, weather�

Sfere Minori Chierici 
Combat, divination, guardian, time�

Note 
Non-morti: Turn Undead 
Specialty Priests: Morninglords (NG) 

�

LLIIRA (LEER-ah) (F&A96) - Divinità Minore di Arborea, CG – Superiore: Sune 

�

Appellativi 
Nostra Signora della Gioia, Portatrice 
di Gioia, Dea della Felicità, Maestra 
dei Festeggiamenti�

Aree di influenza 
Gioia, felicità, danza, festeggiamenti, 
celebrazioni spensierate, contentezza, 
relax, ospitalità, libertà; (da Waukeen: 
commercio, denaro e ricchezza)�

Alleati 
Sune, Milil, Waukeen, Selune, 
Sharess, Deneir, Oghma, Lathander�

Nemici 
Bane, Bhaal, Loviatar, Talona�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi, sebbene gli Evil 
siano rari�

Allineamento Chierici 
NG, CG, CN�

Sfere Maggiori Chierici 
All, animal, charm, creation, elemental, healing, 
necromantic, protection, sun, travelers, weather�

Sfere Minori Chierici 
Divination, plant, summoning, thought, time�

Note 
Non-morti: Turn Undead  
Specialty Priests: Joydancers (CG) 

�



� �

LOVIATAR (Loh-VEE-a-tar) (F&A100) - Divinità Minore di Gehenna, LE – Superiore: Nessuno (Bhaal) 

�

Appellativi 
Vergine del Dolore, Frusta Senziente, 
Patrona dei Torturatori�

Aree di influenza 
Dolore, sofferenza, agonia, tormento, 
tortura�

Alleati 
Malar, Bane, Bhaal�

Nemici 
Ilmater, Eldath, Talona, Lliira�

Allineamento Fedeli 
LE, NE, CE�

Allineamento Chierici 
LE, NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, charm, combat, elemental, healing, law, necromantic, 
sun�

Sfere Minori Chierici 
Animal, divination, guardian, summoning, time, weather�

Note 
Non-morti: Command Undead  
Specialty Priests: Pains (LE) 

�

LURUE (Luh-RUE) (P&P36) – Semi Divinità del Primo Piano Materiale, CG – Superiore: Mielikki 

�

Appellativi 
L’Unicorno, Regina Unicorno, regina 
degli Animali Parlanti e dei Mostri 
Intelligenti�

Aree di influenza 
Animali parlanti e creature non 
umanoidi intelligenti�

Alleati 
Chauntea, Gwaeron Windstrom, 
Mielikki, Nobanion, Shiallia, Selune, 
Silvanus�

Nemici 
Malar�

Allineamento Fedeli 
LG, NG, CG, LN, N, CN�

Allineamento Chierici 
NG, CG, CN�

Sfere Maggiori Chierici 
All, animal, charm, divination, healing, guardian, sun, 
travelers�

Sfere Minori Chierici 
Combat, plant, protection, weather�

Note 
Non-morti: Turn Undead  
Specialty Priests: Silvermaids (CG) 

�

MALAR (MAH-larr) (F&A105) - Divinità Minore di Carceri, CE – Superiore: Talos 

�

Appellativi 
Dio Bestia, Dio delle Bestie, 
Compagno dal Sangue Nero, Orso 
Devastante�

Aree di influenza 
Cacciatori, animali e mostri che fanno 
scorrerie, sangue, sete di sangue, 
licantropi malvagi, inseguitori�

Alleati 
Auril, Talos, Umberlee, Bane, Loviatar�

Nemici 
Chauntea, Deneir, Eldath, Ilmater, 
Lurue the Unicorn, Nobanion, 
Silvanus, Sune, Gwaeron Windstrom, 
Shiallia, Uthgar�

Allineamento Fedeli 
N, CN, LE, NE, CE�

Allineamento Chierici 
LE, NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, animal, combat, healing, plant, summoning, sun, war, 
weather�

Sfere Minori Chierici 
Divination, elemental, protection, travelers�

Note 
Non-morti: Command Undead  
Specialty Priests: Talons (CE) 

�

MASK (MASK) (F&A109) - Divinità Minore di Gray Waste, NE – Superiore: Nessuno 

�

Appellativi 
Gran Maestro di Tutti i Ladri, Signore 
delle Ombre�

Aree di influenza 
Ladri, furti, ombre�

Alleati 
Bane, Bhaal, Leira, Ibrandul�

Nemici 
Helm, Oghma, Torm, Tyr, Cyric, 
Selune, Waukeen, Deneir�

Allineamento Fedeli 
NG, CG, LN, N, CN, LE, 
NE, CE�

Allineamento Chierici 
LN, N, CN, LE, NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, charm, combat, divination, guardian, healing, 
protection, sun, time�

Sfere Minori Chierici 
Elemental, necromantic, summoning, thought, weather�

Note 
Non-morti: Turn Undead (LN, N, CN) 

Command Undead (LE, NE, CE) 
Specialty Priests: Demarchs/Demarchess (NE) 

�

MIELIKKI (My-LEE-kee) (F&A112) - Divinità Intermedia di Beastlands, NG – Superiore: Silvanus 

�

Appellativi 
Nostra Signora della Foresta, 
Esploratrice Suprema, La Figlia di 
Silvanus�

Aree di influenza 
Foreste, creature delle foreste, 
rangers, driadi, autunno�

Alleati 
Eldath, Silvanus, Shiallia, Gwaeron 
Windstrom, Lurue the Unicorn, 
Chauntea, Shaundakul, Lathander�

Nemici 
Malar, Talona, Talos, Moander, Myrkul�

Allineamento Fedeli 
LG, NG, CG, LN, N, CN�

Allineamento Chierici 
LG, NG, CG, N�

Sfere Maggiori Chierici 
A secondo che sia Ranger o Druid o Ranger/Druid, (vedi 
F&A114) 

Sfere Minori Chierici 
A secondo che sia Ranger o Druid o Ranger/Druid, (vedi 
F&A114)�

Note 
Non-morti: Turn/Command Undead  
Specialty Priests: Rangers, Druids o entrambi 

�



� �

MILIL (Mihl-LILL) (F&A116) - Divinità Minore di Beastlands, NG – Superiore: Oghma 

�

Appellativi 
Signore del Canto, Signore di Tutte le 
Canzoni, Guardiano dei Cantanti e dei 
Trovatori, Una delle Mani del Saggio 
Oghma�

Aree di influenza 
Poesia, musica, canzoni, eloquenza�

Alleati 
Oghma, Deneir, Lliira, Sune, Mystra, 
Finder W., Stillsong, Hanali C., 
Corellon L., Sehanine M., Rillifane R., 
Erevan I., Labelas E., Lathander�

Nemici 
Nessuno�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
LG, NG, CG, LN, N, CN�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, charm, creation, divination, guardian, healing, 
necromantic, protection, summoning, thought 

Sfere Minori Chierici 
Elemental, sun, weather, travelers�

Note 
Non-morti: Turn Undead  
Specialty Priests: Tuneservants (NG) 

�

MOANDER (Mo-AN-der) (F&A119) - Divinità Minore di Abyss, CE – Superiore: Nessuno 

�

Appellativi 
Portatore del Buio, Dio Zannuto, 
Signore della Putrescenza, Dio del 
Grande Terrore�

Aree di influenza 
Morte putrescente, decadimento, 
putrefazione, corruzione�

Alleati 
Nessuno�

Nemici 
Auril, Chauntea, Eldath, Finder 
Wyvernspur, Lathander, Mielikki, 
Silvanus, Selune, Tymora�

Allineamento Fedeli 
LE, NE, CE�

Allineamento Chierici 
NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, combat, elemental, healing, necromantic, plant, 
summoning 

Sfere Minori Chierici 
Animal, chaos, time, weather�

Note 
Non-morti: Command Undead  
Specialty Priests: Darkbringers (NE, CE) 

�

MYSTRA (MISS-trah) (F&A128) - Divinità Maggiore di Elysium, NG – 

�

Appellativi 
Signora dei Misteri, Madre della 
Magia, Nostra Signora degli 
Incantesimi�

Aree di influenza 
Magia, incantesimi, il Weave (il canale 
immaginario che consente ai mortali di 
accedere e utilizzare le forze magiche)�

Alleati 
Azuth, Kelemvor, Selune, Oghma, 
Deneir, Milil�

Nemici 
Cyric, Bane, Talos�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
LG, NG, CG, LN, CN, LE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, chaos, charm, combat, creation, divination, 
elemental, guardian, healing, law, necromantic, numbers, 
protection, summoning, thought, time, travelers, wards 

Sfere Minori Chierici 
Animal, plant, sun, weather�

Note 
Non-morti: Turn Undead (LG, NG, CG, LN e CN) 

Command Undead (LE) 
Specialty Priests: Dweomerkeepers (LN, CN, NG) 

�

NOBANION (No-BAN-yun) (P&P41) – Semi Divinità di Beastlands, LG – Superiore: Nessuno 

�

Appellativi 
Re degli Animali, Re dei Leoni e delle 
Bestie Forzute, Re Leone, Signore 
della Foresta di Gulthmere, Guardiano 
di Vilhon Reach�

Aree di influenza 
Leoni, animali Good, lammasu, 
wemics, werelions, felini, nobiltà, 
animali nobili�

Alleati 
Balador, Ferrix, Gwaeron, Windstrom, 
Lurue, Mielikki, Sharess, Shiallia, 
Silvanus, Tapann, Torm, Tyr, Water 
Lion�

Nemici 
Malar�

Allineamento Fedeli 
LG, NG, CG, LN, N, CN�

Allineamento Chierici 
LG, NG, LN, N�

Sfere Maggiori Chierici 
All, animal, combat, guardian, healing, law, protection, 
summoning, war, wards�

Sfere Minori Chierici 
Elemental, necromantic (non inverse), plant, weather�

Note 
Non-morti: Turn Undead  
Specialty Priests: Firemanes (LG) 

�

OGHMA (OGG-mah) (F&A131) - Divinità Maggiore di Outlands, N – 

�

Appellativi 
Custode della Conoscenza, Signore 
del Sapere, Patrono dei Bardi, Il Dio 
Saggio�

Aree di influenza 
Conoscenza, invenzione, ispirazione, 
bardi�

Alleati 
Deneir, Milil, Gond, Lliira, Mystra, 
Azuth, Lathander�

Nemici 
Talos, Bane, Mask, Cyric�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
LN, N, CN�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, combat, charm, divination, elemental, guardian, 
healing, protection, summoning, thought, travelers 

Sfere Minori Chierici 
Animal, creation, necromantic, sun, wards�

Note 
Non-morti: Turn Undead  
Specialty Priests: Lorekeepers (N) 

�



� �

RED KNIGHT (il Cavaliere Rosso) (P&P44) – Semi Divinità del Primo Piano Materiale, LN – Superiore: Tempus 

�

Appellativi 
Signora della Strategia, Gran Maestra 
della Lancia�

Aree di influenza 
Strategia e pianificazione�

Alleati 
Tempus, Torm, Valkur the Mighty�

Nemici 
Cyric, Garagos�

Allineamento Fedeli 
LG, NG, LN, N, LE, NE�

Allineamento Chierici 
LG, LN, LE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, charm, combat, divination, healing, law, protection, 
travelers, war�

Sfere Minori Chierici 
Creation, guardian, necromantic, thought, wards�

Note 
Non-morti: Turn Undead (LG, LN) 

Command Undead (LE) 
Specialty Priests: Holy Strategists (LN) 

�

SAVRAS (SAHV-ras) (P&P47) – Semi Divinità di Arcadia, LN – Superiore: Azuth, Mystra 

�

Appellativi 
Colui che Tutto Vede, Signore della 
Magia Divinatoria, Signore dal Terzo 
Occhio, L’Indovino�

Aree di influenza 
Divinazioni, magia divinatoria, 
indovini, fato, verità, profeti�

Alleati 
Azuth, Mystra�

Nemici 
Bhaal, Bane, Cyric, Leira, Mask, Talos�

Allineamento Fedeli 
LG, NG, LN, N, CN, LE�

Allineamento Chierici 
LG, LN, LE, NG, N�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, charm, divination, healing, law, numbers, sun, 
thought, time�

Sfere Minori Chierici 
Creation, guardian, necromantic, protection, weather�

Note 
Non-morti: Turn Undead (LG, LN, NG, N) 

Command Undead (LE) 
Specialty Priests: Sibylites (LN) 

�

SELUNE (Seh-LOON-eh) (F&A134) - Divinità Intermedia di Ysgard, CG – Superiore: Nessuno 

�

Appellativi 
La Signora d’Argento, Vergine della 
Luna, Bianca Signora della Notte�

Aree di influenza 
Luna, stelle, navigazione, marinai, 
vagabondi, viaggiatori, licantropi Good 
e Neutral�

Alleati 
Mystra, Lliira, Sune, Tymora, 
Eilistraee Sehanine M., Shaundakul, 
Eldath, Chauntea, Valkur, Lathander�

Nemici 
Shar, Umberlee, Mask, Moander�

Allineamento Fedeli 
LG, NG, CG�

Allineamento Chierici 
LG, NG, CG, LN, N, CN�

Sfere Maggiori Chierici 
All, animal, astral, combat, divination, guardian, healing, 
necromantic, numbers, summoning, sun, travelers, weather 

Sfere Minori Chierici 
Charm, elemental, plant, wards�

Note 
Non-morti: Turn Undead  
Specialty Priests: Silverstars (CG) 

�

SHAR (SHAHR) (F&A138) - Divinità Maggiore di Gray Waste, NE – 

�

Appellativi 
Maestra della Notte, Signora della 
Sconfitta, Colei che Canta la Notte�

Aree di influenza 
Buio, notte, perdita, dimenticanza, 
segreti non svelati, caverne, labirinti, il 
Regno Sotterraneo (Underdark)�

Alleati 
Myrkul, Talona�

Nemici 
Selune, Lathander, Ibrandul, 
Amaunator, Shaundakul�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi, in prevalenza 
Evil�

Allineamento Chierici 
LE, NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, charm, combat, divination, guardian, 
necromantic, protection, sun (solo incantesimi che creano il 
buio), time, thought 

Sfere Minori Chierici 
Creation, elemental, healing�

Note 
Non-morti: Command Undead  
Specialty Priests: Nightcloaks (NE) 

�

SHARESS (SHAH-ress) (P&P51) – Semi Divinità di Arborea e Ysgard, CG – Superiore: Nessuno 

�

Appellativi 
Signora delle Sale da Banchetto, 
Maestra di Lussuria, Felino della 
Felicità, Succube delle Sensazioni, 
Tentatrice Fulva,Signora Danzante, 
Madre dei Gatti�

Aree di influenza 
Edonismo, eccessi, lussuria, 
appagamento sensuale, banchetti, 
gatti, coloro che cercano il piacere�

Alleati 
Anhur, Hanali Celanil, Lliira, Milil, 
Nobanion, Selune, Sune�

Nemici 
Set, Shar, Loviatar�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
NG, CG, N, CN, raramente 
e per poco: NE e CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, chaos, charm, combat, healing, guardian, protection�

Sfere Minori Chierici 
Animal, creation, elemental (water), necromantic, travelers�

Note 
Non-morti: Turn Undead  
Specialty Priests: Sensates (CG, CN) 

�



� ��

SHAUNDAKUL (SHAWN-da-kul) (F&A142) - Divinità Minore di Ysgard, CN – Superiore: Nessuno 

�

Appellativi 
Colui che Cavalca i Venti, La Mano 
che Aiuta�

Aree di influenza 
Viaggi, esplorazione, mercanti di 
lunghe distanze, minatori, carovane, 
spettri dei venti�

Alleati 
Akadi, Mielikki, Selune, Shevarash, 
Solonor T., Tymora, Gwaeron W., 
Shiallia, Lurue, Nobanion�

Nemici 
Beshaba, Shar�

Allineamento Fedeli 
LG, LN, NG, N, CG, CN�

Allineamento Chierici 
NG, CG, N, CN�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, combat, elemental air, healing, protection, 
travelers, weather 

Sfere Minori Chierici 
Animal, creation, divination, elemental earth, elemental 
water, guardian, necromantic, plant, sun�

Note 
Non-morti: No  
Specialty Priests: Windwalkers (CN, CG) 

�

SHIALLIA (Shee-AL-lee-ah) (P&P55) – Semi Divinità di Beastlands, NG – Superiore: Mielikki 

�

Appellativi 
Colei che Danza nelle Radure, Figlia 
di High Forest, Dea Sorella, Signora 
dei Boschi�

Aree di influenza 
High Forest, Neverwinter Wood, 
radure dei boschi, fertilità delle terre 
boscose, crescita, Korreds (giovani)�

Alleati 
Chauntea, Eldath, Gwaeron, 
Windstrom, Lurue, Mielikki, Silvanus, 
Tapann, Tree Ghost (Uthgar)�

Nemici 
Auril, Malar, Talona, Talos�

Allineamento Fedeli 
LG, NG, CG, LN, N, CN�

Allineamento Chierici 
LG, NG, CG, N�

Sfere Maggiori Chierici 
All, animal, charm, combat, elemental, healing, necromantic 
(no inverse), plant, time, wards, weather�

Sfere Minori Chierici 
Divination, protection, travelers�

Note 
Non-morti: Turn Undead  
Specialty Priests: Druids (N) 

�

SIAMORPHE (SIGH-a-morf) (P&P58) – Semi Divinità del Primo Piano Materiale, LN – Superiore: Nessuno 

�

Appellativi 
Il Nobile, Il Diritto Divino�

Aree di influenza 
Nobili, nobiltà, potere per diritto di 
nobiltà, regalità umana�

Alleati 
Nessuno�

Nemici 
Bane, Cyric, Gargauth, Iyachtu Xvim�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
LG, LN, LE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, charm, divination, healing, law, sun, thought, time�

Sfere Minori Chierici 
Combat, creation, guardian, numbers, protection, war, 
wards�

Note 
Non-morti: Turn Undead (LG) 

Command Undead (LN, LE) 
Specialty Priests: Highborns (LN) 

�

SILVANUS (Sihl-VANN-us) (F&A145) - Divinità Maggiore di Outlands, N – 

�

Appellativi 
Padre Quercia, Padre della Foresta, 
Antica Quercia, Vecchio Padre Albero�

Aree di influenza 
Natura selvaggia, druidi�

Alleati 
Eldath, Mielikki, Chauntea, Lathander, 
Lurue the Unicorn, Nobanion�

Nemici 
Malar, Moander, Talos, Talona�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
LN, N, CN�

Sfere Maggiori Chierici 
All, animal, elemental, healing, plant, time, wards, weather, 
sun 

Sfere Minori Chierici 
Divination, travelers�

Note 
Non-morti: Turn Undead  
Specialty Priests: Druids (N) 

�

SUNE (SUE-nee) (F&A149) - Divinità Maggiore di Arborea, CG – 

�

Appellativi 
Capelli di Fuoco, Signora dai Capelli 
di Fuoco, Signora dell’Amore, 
Principessa delle Passioni�

Aree di influenza 
Bellezza, amore, passione�

Alleati 
Lliira, Selune, Sharess, Milil, 
Lathander�

Nemici 
Talos, Auril, Umberlee, Malar, Talona, 
Tempus�

Allineamento Fedeli 
LG, NG, CG, LN, N, CN�

Allineamento Chierici 
LG, NG, CG, LN, N, CN�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, charm, creation, divination, guardian, healing, 
protection, sun, time, thought 

Sfere Minori Chierici 
Combat, elemental, necromantic, summoning�

Note 
Non-morti: Turn Undead  
Specialty Priests: Heartwarders (CG) 

�



� ��

TALONA (Tah-LOW-nah) (F&A152) - Divinità Minore di Carceri, CE – Superiore: Nessuno (Bhaal) 

�

Appellativi 
Signora dei Veleni, Maestra delle 
Malattie, Colei che ha il Bacio Mortale, 
Madre di tutte le Piaghe�

Aree di influenza 
Malattia, veleni�

Alleati 
Bane, Bhaal, Shar�

Nemici 
Chauntea, Loviatar, Mielikki, Silvanus, 
Sune, Lliira, Kelemvor, Tyr, Shiallia�

Allineamento Fedeli 
LN, N, CN, LE, NE, CE�

Allineamento Chierici 
LE, NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
Astral, chaos, combat, divination, guardian, healing, 
necromantic, summoning 

Sfere Minori Chierici 
All, charm, protection�

Note 
Non-morti: Command Undead  
Specialty Priests: Malagents (CE) 

�

TALOS (TAH-los) (F&A155) - Divinità Maggiore di Pandemonium, CE – 

�

Appellativi 
Il Distruttore, Il Rabbioso, Stella delle 
Tempeste, Signore delle Tempeste�

Aree di influenza 
Tempeste, distruzione, rivolta, 
conflagrazioni, terremoto, vortici�

Alleati 
Auril, Malar, Umberlee, Velsharoon�

Nemici 
Chauntea, Lathander, Mystra, Sune, 
Deneir, Gond, Helm, Mielikki, Oghma, 
Silvanus, Tyr, Eldath, Shiallia�

Allineamento Fedeli 
LN, N, CN, LE, NE, CE�

Allineamento Chierici 
CN, LE, NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, chaos, combat, guardian, healing, necromantic, 
summoning,time 

Sfere Minori Chierici 
Charm, divination, elemental, war�

Note 
Non-morti: Turn Undead (CN) 

Command Undead (LE, NE, CE) 
Specialty Priests: Stormlords (CE) 

�

TEMPUS (TEM-pus) (F&A158) - Divinità Maggiore di Limbo, CN – 

�

Appellativi 
Signore delle Battaglie, Grande 
Martello che schiaccia i Nemici�

Aree di influenza 
Guerra, battaglie, guerrieri�

Alleati 
The Red Knight, Valkur the Might, 
Nobanion, Gond, Uthgar�

Nemici 
Garagos�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
LG, NG, CG, LN, CN, LE, 
NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
Animal, chaos, combat, divination, elemental, healing, 
necromantic, protection, war, weather 

Sfere Minori Chierici 
All, guardian, summoning, sun, wards�

Note 
Non-morti: Turn Undead  
Specialty Priests: Battleguards (CG, CN, CE) 

�

TORM (TORM) (F&A162) - Divinità Minore di Mount Celestia, LG – Superiore: Tyr 

�

Appellativi 
Il Giusto, Il Dio Giusto, Il Coraggioso, 
La Furia della Giustizia�

Aree di influenza 
Dovere, lealtà, ubbidienza, paladini�

Alleati 
Tyr, Helm, Ilmater, Red Knight, 
Lathander�

Nemici 
Bane, Bhaal, Cyric, Mask�

Allineamento Fedeli 
LG, NG, CG, LN�

Allineamento Chierici 
LG, NG, CG�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, combat, divination, guardian, healing, law, 
protection, summoning, sun 

Sfere Minori Chierici 
Charm, elemental, necromantic, travelers, weather�

Note 
Non-morti: Turn Undead  
Specialty Priests: Holy Champions (LG) 

�

TYMORA (Tie-MORE-ah) (F&A166) - Divinità Intermedia di Arborea, CG – Superiore: Nessuno 
Appellativi 
Signora Fortuna, La Signora che 
Sorride, Figlia di Tyche, Splendente 
Sorella di Beshaba�

Aree di influenza 
Buona fortuna, abilità, vittoria, 
avventurieri, avventure e imprese�

Alleati 
Lathander, Selune, Shaundakul�

Nemici 
Beshaba, Bane, Moander�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
N, CN, NG, CG�

Sfere Maggiori Chierici 
All, chaos, charm, creation, divination, healing, 
necromantic, protection, summoning, travelers 

Sfere Minori Chierici 
Guardian, sun, wards, weather�

Note 
Non-morti: Turn Undead  
Specialty Priests: Luckbringers (CG) 

�



� ��

TYR (TEER) (F&A169) - Divinità Maggiore di Mount Celestia e Ysgard, LG – 

�

Appellativi 
L’Equo, il Giusto, Il Cieco Supremo, il 
Ferito, Dio Mutilato�

Aree di influenza 
Giustizia�

Alleati 
Ilmater, Torm, Lathander�

Nemici 
Mask, Talos, Bane, Bhaal, Cyric, 
Talona�

Allineamento Fedeli 
LG, NG, LN�

Allineamento Chierici 
LG�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, charm, combat, creation, divination, guardian, 
healing, law, necromantic, protection, summoning, sun, 
wards, war 

Sfere Minori Chierici 
Elemental�

Note 
Non-morti: Turn Undead  
Specialty Priests: Holy Justices (LG) 

�

UTHGAR (UHTH-gar) (P&P66) – Semi Divinità di Ysgard, CN – Superiore: Nessuno 
�
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Appellativi 
Padre degli Uthgardt, Padre delle 
Battaglie, Padre dell’Onore, Maestro 
delle Virtù Animali, Figlio di Tempus�

Aree di influenza 
Tribù barbariche di Uthgardt, forza 
fisica�

Alleati 
Tempus�

Nemici 
Malar, Auril�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
Vedi P&P�

Sfere Maggiori Chierici 
All, animal, summoning, protection, travelers, wards�

Sfere Minori Chierici 
Healing, plant�

Note 
Non-morti: Turn Undead (se G) 

Command Undead (se N o E) 
Specialty Priests: Uthgardt Beast Cult Shamans 

�

UMBERLEE (Um-ber-LEE) (F&A173) - Divinità Intermedia di Abyss, CE – Superiore: Talos 
Appellativi 
Dea Scostumata, Regina del Mare, 
Signora delle Profondità�

Aree di influenza 
Oceani, correnti, onde, venti marini�

Alleati 
Auril, Malar, Talos�

Nemici 
Selune, Valkur the Mighty, Chauntea, 
Sune�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
N, CN, LE, NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, chaos, combat, creation, elemental water, healing, 
necromantic, summoning, weather 

Sfere Minori Chierici 
Animal, charm, elemental (tutti gli altri aspetti), guardian, 
protection, sun�

Note 
Non-morti: Command Undead (se morti in mare) 
Specialty Priests: Waveservants (CE) 

�

VALKUR (VAHL-kur) (P&P72) – Semi Divinità di Ysgard, CG – Superiore: Nessuno 

�

Appellativi 
Il Mitico, Capitano delle Onde�

Aree di influenza 
Marinai, salvezza delle imbarcazioni, 
venti favorevoli, combattimenti navali�

Alleati 
Red Knight, Selune, Tempus�

Nemici 
Auril, Malar, Talos, Umberlee�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
LG, NG, CG, LN, N, CN�

Sfere Maggiori Chierici 
All, charm, combat, divination, elemental (air and water), 
healing, protection, sun, summoning, weather�

Sfere Minori Chierici 
Creation, necromantic, war, wards�

Note 
Non-morti: Turn Undead  
Specialty Priests: Wavetamers (CG) 

�

VELSHAROON (VEL-shah-roon) (P&P76) – Semi Divinità di Gehenna, NE – Superiore: Azuth 

�

Appellativi 
Il Vanitoso, Arcimago dei Necromanti, 
Il Necromante, Signore della Cripta 
Proibita, Signore dei Lich�

Aree di influenza 
Necromanzia, necromanti, stato di 
lich, Lich Evil, non-morte�

Alleati 
Azuth, Mystra, Talos�

Nemici 
Cyric, Jergal, Kelemvor�

Allineamento Fedeli 
LN, N, CN, LE, NE, CE�

Allineamento Chierici 
LE, NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, creation, healing, necromantic, protection, summoning, 
time, wards�

Sfere Minori Chierici 
Combat, elemental, guardian, numbers, sun (inverse), 
thought�

Note 
Non-morti: Command Undead 
Specialty Priests: Necrophants (LE, NE, CE) 

�



� ��

 
DIVINITA’ NON ATTIVE 

 

AMAUNATOR (Ah-MAWN-ah-tor) (dead, F&A27) - Divinità Maggiore (poi minore) di Mechanus, LN –  

�

Appellativi 
Dio Giallo, Custode del Sole Eterno�

Aree di influenza 
Burocrazia, contratti, legge, ordine, il 
sole, potere�

Alleati 
Kossuth�

Nemici 
Shar�

Allineamento Fedeli 
LG, NG, LN, N, LE, NE�

Allineamento Chierici 
LG, LN, LE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, Charm, Creation, Elemental Fire, Elemental Air, Law, 
Summoning, Sun, Time�

Sfere Minori Chierici 
Divination, Elemental Earth, Healing, Nercromantic, 
Numbers, Protection, Thought�

Note 
Non-morti: Turn Undead 
Specialty Priests: Sunlords/Sunladies (LN, LE) 

�

BANE (BAIN) (dead, F&A36) - Divinità Maggiore di Acheron, LE – 

�

Appellativi 
Signore Oscuro, Lord Bane, Signore 
dell’Oscurità, Mano Nera, l’Oscuro�

Aree di influenza 
Contesa, conflitto, odio, tirannia�

Alleati 
Bhaal, Iyachtu Xvim, Loviatar, Talona, 
Myrkul, Malar, Mask�

Nemici 
Chauntea, Eldath, Lathander, Mystra, 
Tyr, Helm, Deneir, Torm, Ilmater, 
Tymora, Lliira, Oghma�

Allineamento Fedeli 
LN, N, CN, LE, NE, CE�

Allineamento Chierici 
LE, NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, Combat, Divination, Elemental, Guardian, Healing, Law, 
Necromantic, Summoning, War�

Sfere Minori Chierici 
Creation, Numbers, Sun (solo effetti a detrimento o di 
creazione di oscurità)�

Note 
Non-morti: Command Undead 
Specialty Priests: Dreadmasters (LE) 
 

�

BHAAL (Bahl) (dead, F&A45) - Divinità Intermedia di Gehenna, LE – Superiore: Bane 

�

Appellativi 
Signore degli Omicidi�

Aree di influenza 
Morte, specialmente morti violente o 
rituali�

Alleati 
Bane, Hoar, Loviatar, Myrkul, Talona, 
Mask�

Nemici 
Chauntea, Helm, Lathander, Torm, 
Tyr, Ilmater, Lliira�

Allineamento Fedeli 
LN, LE, N, NE, CN, CE�

Allineamento Chierici 
LE, NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, charm, combat, elemental, healing, law, 
necromantic, summoning�

Sfere Minori Chierici 
Divination, creation, guardian, time�

Note 
Non-morti: Command Undead 
Specialty Priests: Deathstalkers (LE) 

�

IBRANDUL (Ih-BRAN-duhl) (dead, F&A71) - Divinità Minore di Pandemonium, CN – Superiore: nessuno 

�

Appellativi 
Signore delle Profondità Asciutte, 
Colui che Attende nell’Oscurità, Dio 
Nascosto�

Aree di influenza 
Caverne, labirinti, sottosuolo, codardia�

Alleati 
Mask, Ilmater�

Nemici 
Shar, Lathander, Lolth�

Allineamento Fedeli 
CG, N, CN, NE, CE�

Allineamento Chierici 
N, CN, NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, elemental, guardian, protection, sun (solo versioni di 
incantesimi reversibili che che creano buio), travelers �

Sfere Minori Chierici 
Chaos, combat, creation, divination, healing, necromantic�

Note 
Non-morti: Turn Undead (N e CN) 

Command Undead (NE e CE) 
Specialty Priests: Darkwalkers (CN) 

�

LEIRA (LAIR-uh) (dead, F&A93) - Divinità Minore di Limbo, CN – Superiore: nessuno 

�

Appellativi 
Signora delle Nebbie, Madre degli 
Illusionisti, Guardiana dei Bugiardi, 
Ombra delle Nebbie�

Aree di influenza 
Inganno, illusione�

Alleati 
Mask, Azuth�

Nemici 
Nessuno�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
CG, LN, N, CN, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, charm, creation, divination, healing, protection, 
summoning, time, weather�

Sfere Minori Chierici 
Chaos, combat, elemental, guardian, necromantic�

Note 
Non-morti: Turn Undead  
Specialty Priests: Mistcallers (CN, CE) 

�



� ��

MYRKUL (MER-kul) (dead, F&A124) - Divinità Maggiore di Gray Waste, NE – 

�

Appellativi 
Signore delle Ossa, Antico Signore dei 
Teschi, Signore dei Morti, Il Mietitore�

Aree di influenza 
Morte, desolazione, decadimento, 
corruzione, parassiti, vecchiaia, 
esaurimento, penombra, autunno �

Alleati 
Bhaal, Jergal, Shaar, Bane�

Nemici 
Chauntea, Lathander, Mielikki�

Allineamento Fedeli 
LN, N, CN, LE, NE, CE�

Allineamento Chierici 
LE, NE, CE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, astral, chaos, combat, guardian, healing, necromantic, 
summoning,time 

Sfere Minori Chierici 
Charm, divination, elemental, war�

Note 
Non-morti: Turn/Command Undead  
Specialty Priests: Gray Ones (NE) 

�

ULUTIU (oo-LOO-tee-oo) (slumbering P&P62) – Semi Divinità del Primo Piano Materiale, LN – Superiore: Nessuno 

�

Appellativi 
Signore nel Ghiaccio, L’Eterno 
Dormiente, Padre dei Giganti�

Aree di influenza 
Ghiacciai, mari gelati, ambienti polari, 
popolazioni artiche�

Alleati 
Othea�

Nemici 
Annam�

Allineamento Fedeli 
LG, NG, LN, N, LE, NE�

Allineamento Chierici 
LG, LN, LE�

Sfere Maggiori Chierici 
All, animal, charm, elemental (water), guardian, law, 
summoning, protection, travelers, wards�

Sfere Minori Chierici 
Divination, healing, necromantic, plant�

Note 
Non-morti: No 
Specialty Priests: Nakurits (LG, LN, LE) 

�

WAUKEEN (Wau-KEEN) (scomparsa, F&A176) - Divinità Minore di Outlands, N – Superiore: Nessuno 

�

Appellativi 
Amica dei Mercanti�

Aree di influenza 
Commercio, denaro, ricchezza�

Alleati 
Lliira, Gond�

Nemici 
Mask�

Allineamento Fedeli 
Qualsiasi�

Allineamento Chierici 
NG, LN, N, CN, NE�

Sfere Maggiori Chierici 
Astral, charm, creation, divination, guardian, healing, 
necromantic, protection, travelers, weather 

Sfere Minori Chierici 
All, elemental, summoning, sun, wards�

Note 
Non-morti: Turn/Command Undead  
Specialty Priests: Goldeyes (N) 

�

�
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DIVINITA’ DEGLI ELFI (RtR61) 
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DIVINITA’ DEI NANI (RtR62) 
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DIVINITA’ DEGLI HALFLING (RtR62) 
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Estratto da: Faiths & Avatars (F&A), Powers & Pantheons (P&P), Forgotten Realms: Running the Realms (RtR) by The Goblin 1998 
�

Abilità (gioco, caso, etc..) Tymora 
Abilità nelle armi Garagos 
Acqua elementale Istishia 
Agonia Loviatar 
Agricoltura Chauntea, Sheela 

Peryroyl(h) 
Alba Lathander 
Ambienti Polari †Ulutiu 
Amore Sune, Hanali 

Celanil(e), Berronar 
Truesilver(n) 

Animali e mostri razziatori Malar 
Animali Good Nobanion 
Animali nobili Nobanion 
Animali parlanti Lurue the Unicorn 
Appagamento sensuale Sharess 
Arcieri elfici Solonor Thelandira(e) 
Aria, Aria elementale Akadi, Aerdrie 

Faenya(e) 
Arti pittoriche e letterarie Deneir 
Artifici Gond 
Assassinio Cyric 
Atletica Lathander 
Autoperfezionismo Lathander 
Autunno Mielikki, †Myrkul 
Avidità Abbathor(n) 
Avventurieri Tymora 
Avversità Beshaba 
Banchetti Sharess 
Barbari di Uthgardt Uthgar 
Bardi Oghma 
Battaglie Tempus 
Bellezza Sune, Hanali 

Celanil(e) 
Boschetti dei druidi Eldath 
Buio Shar, Shargaas(o) 
Burocrazia †Amaunator 
Caccia Solonor Thelandira(e) 
Cacciatori Malar 
Cambiamento Erevan Ilesere(e) 

Canzoni Milil 
Carovane Shaundakul 
Cartografia Deneir 
Casa Cyrrollalee(h), 

Luthic(o) 
Cascate Eldath 
Caverne Shar, †Ibrandul, 

Luthic(o) 
Celebrazioni spensierate Lliira 
Ciclo della vita Finder Wyvernspur 
Codardia †Ibrandul 
Combattimenti navali Valkur 
Combattimento valoroso Clangeddin Silverbeard(n) 

Commercio Lliira, ~Waukeen 
Conflagrazioni Talos 
Conflitto †Bane 
Conoscenza Oghma 
Consiglieri corrotti Gargauth 
Contadini Chauntea 
Contentezza Lliira 
Contesa Cyric, †Bane 
Contratti †Amaunator 
Correnti marine Umberlee 
Corruzione fisica Moander, †Myrkul 
Corruzione politica Gargauth 
Corteggiamento Sharindlar(n) 
Costruzioni Gond 
Creatività Lathander 
Creature delle foreste Mielikki, Rillifane 

Rallathil(e) 
Creature non umanoidi 
intelligenti  

Lurue the Unicorn 

Creature volanti Akadi 
Crescita Shiallia 
Crudeltà Gargauth 
Cura Sharindlar(n) 
Danza Lliira 
Decadimento fisico Moander , †Myrkul 
Denaro Lliira, ~Waukeen 
Desolazione †Myrkul 

Dimenticanza Shar 
Distruzione Talos, Garagos 
Divinazioni Savras 
Dolore Loviatar 
Dovere Torm 
Driadi Mielikki 
Druidi Silvanus 
Eccessi Sharess 
Edonismo Sharess 
Efferatezze Malar 
Elementalisti d’acqua Istishia 
Elementalisti d’aria Akadi 
Elementalisti di fuoco Kossuth 
Elementalisti di terra Grumbar 
Elfi Corellon Larethian(e) 
Elfi di mare Deep Sashelas(e) 
Elfi selvaggi Rillifane Rallathil(e) 
Eloquenza Milil 
Esaurimento †Myrkul 
Esperimenti Dugmaren Brightmantle(n) 
Esplorazioni Shaundakul 
Esplorazioni sotterranee Dumathoin(n) 
Estate Chauntea 
Evil Urdlen(g) 
Famiglia Cyrrollalee(h) 
Fatalismo Jergal 
Fato Savras 
Felicità Lliira 
Felini Nobanion 
Fertilità Shiallia, Aerdrie 

Faenya(e) 
Festeggiamenti Lliira 
Foreste Mielikki, Segojan 

Earthcaller(g) 
Forge Gond 
Fortuna Tymora, 

Vergadain(n) 
Forza fisica Uthgar, Bahgtru(o) 
Freddo Auril 
Fuoco, Fuoco elementale Kossuth 

COMPENDIO DELLE AREE DI INFLUENZA E DELLE DIVINITA’ 
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Furti Mask, Shargaas(o) 
Gatti Sharess 
Gelosia Abbathor(n) 
Ghiacciai †Ulutiu 
Giardinieri Chauntea 
Gioia Lliira 
Giovinezza Lathander 
Giuramenti Grumbar 
Giusta sepoltura Jergal 
Giustizia Tyr 
Giustizia poetica Hoar 
Glifi Deneir 
Gnomi Garl Glittergold(g) 
Guai Beshaba 
Guardia delle tombe Jergal 
Guardiani, guardie Helm 
Guerra Tempus, Garagos, 

Clangeddin Silverbeard(n) 
Ilneval(o)  

Guerrieri Tempus, Gaerdal 
Ironhand(g), 
Arvoreen(h), Haela 
Brightaxe(n) 

Halflings Yondalla(h) 
High Forest Shiallia 
Illusioni Cyric, †Leira, Baravar 

Cloakshadow(g) 
Illusionisti Gnomi Baravar Cloakshadow(g) 

Immagini Deneir 
Immutabilità Grumbar 
Imprese Tymora 
Incantesimi Mystra 
Incidenti Beshaba 
Indovini Savras 
Inganno †Leira 
Inseguitori Malar 
Interpretare segni di terra Gwaeron Windstrom 
Intrigo Cyric 
Invenzioni Oghma, Dugmaren 

Brightmantle(n) 

Inverno Auril 
Ispirazione Oghma 
Labirinti Shar, †Ibrandul 
Lammasu Nobanion 
Lavori manuali Flandal Steelskin(g) 
Lealtà Torm, Bahgtru(o) 
Legge (interpretaz.letterale) †Amaunator 
Leoni Nobanion 
Letteratura Deneir 
Libertà Lliira 
Licantropi Good e Neutral Selune 
Licantropi malvagi Malar 
Lich Evil Velsharoon 
Longevità degli Elfi Labelas Enoreth(e) 
Luna Selune, Sehanine(e) 
Lussuria Sharess 
Macchinari Gond 
Maghi e spellcasters Azuth 
Magia generale, tutta Mystra 
Magia divinatoria Savras 
Malattie Talona, Yutrus(o) 
Malvagità Urdlen(g) 
Mare Umberlee 
Mari gelati †Ulutiu 
Marinai Selune, Valkur 
Martirio Ilmater 
Matrimonio Berronar Truesilver(n) 
Menzogna Cyric 
Mercanti di lunghe distanze Shaundakul 
Minatori, miniere Shaundakul, 

Dumathoin(n), 
Flandal Steelskin(g) 

Morte, i morti Kelemvor, †Bhaal, 
†Myrkul, Urogalan(h), 
Yutrus(o)  

Morte putrescente Moander 
Morte violenta o rituale †Bhaal 
Movimento Akadi 
Musica Milil 
Nani Moradin(n) 

Nascita Lathander 
Natura, natura selvaggia Silvanus, Rillifane 

Rallathil(e), Sheela 
Peryroyl(h) Baervan 
Wildwanderer(g) 

Navigazione Selune 
Necromanti, necromanzia Velsharoon 
Neverwinter Wood Shiallia 
Nobili, nobiltà Siamorphe, 

Nobanion 
Non-morte, non-morti Velsharoon 
Notte Shar 
Oceani Umberlee 
Odio Iyachtu Xvim, †Bane 
Ombre Mask 
Onde Umberlee 
Orchi Gruumsh(o) 
Ordine †Amaunator 
Ordine nella morte Jergal 
Ospitalità Lliira 
Pace Eldath 
Paladini Torm 
Parassiti †Myrkul 
Passione Sune 
Penombra †Myrkul 
Perdita Shar 
Perseveranza Ilmater 
Piacere Sharess 
Pianificazione Red Knight 
Piante coltivate da umani Chauntea  
Piante selvatiche  Segojan Earthcaller(g) 
Pietà Sharindlar(n) 
Pioggia Aerdrie Faenya(e) 
Poesia Milil 
Popolazioni artiche †Ulutiu 
Posti tranquilli Eldath 
Potere †Amaunator 
Potere per diritto di nobiltà Siamorphe 
Primavera Lathander 
Profeti Savras 
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Protezione Helm 
Protezione nome dei morti Jergal 
Purificazione con il fuoco Kossuth 
Purificazione con lavaggio Istishia 
Putrefazione Moander 
Quiete Eldath 
Radure dei boschi Shiallia 
Rangers Mielikki, Gwaeron 

Windstrom 
Realizzazioni Gond 
Regalità umana Siamorphe 
Regno Sotterraneo Shar, †Ibrandul, 

Shargaas(o) 
Relax Lliira 
Retribuzione Hoar 
Ricchezza Lliira, ~Waukeen, 

Vergadain(n) 
Rinnovamento Lathander 
Rivolte Talos 
Rivoluzionari Gargauth 
Rogues Mask, Erevan 

Ilesere(e), Baervan 
Wildwanderer(g), 
Brandobaris(h), 
Shargaas(o)  

Romanticheria Hanali Celanil(e) 
Rottura delle tradizioni Fenmarel Mestarine(e) 
Saccheggio Garagos 
Salvezza delle imbarcazioni Valkur 

Sangue Malar 
Scoperte Dugmaren Brightmantle(n) 

Scorrerie Garagos 
Scribi Deneir 
Segreti non svelati Shar 
Seguire tracce Gwaeron Windstrom 
Sete di sangue Malar, Urdlen(g) 
Sfortuna Beshaba 
Sofferenza Ilmater, Loviatar 
Sole †Amaunator 
Solidità Grumbar 
Sopportazione Ilmater 
Sopravvivenza all’aperto Solonor Thelandira(e) 
Sorgenti, polle d’acqua Eldath 
Sottosuolo Shar, †Ibrandul, 

Shargaas(o) 
Sovversivi Gargauth 
Spellcasters Azuth 
Spettri dei venti Shaundakul 
Stato di Lich Velsharoon 
Stelle Selune 
Strategia Red Knight 
Tempeste Talos 
Tempo Labelas Enoreth(e) 
Tempo meteorologico Aerdrie Faenya(e), 

Sheela Peryroyl(h) 
Terra, Terra elementale Grumbar, 

Urogalan(h) 
Terremoto Talos 

Tirannia Iyachtu Xvim, †Bane 
Tormento Loviatar 
Tortura Loviatar 
Tradimento Cyric, Gargauth 
Trasformazione delle arti Finder Wyvernspur 
Ubbidienza Torm 
Umidità Istishia 
Uomini di paglia Gargauth 
Vagabondi Selune 
Vecchiaia †Myrkul 
Veleni Talona 
Velocità Akadi 
Vendetta Hoar 
Venti favorevoli Valkur 
Venti marini Umberlee 
Verità Savras 
Viaggi Shaundakul, Baervan 

Wildwanderer(g), ,  
Viaggiatori Selune, 

Marthammor Duin(n) 
Vitalità Lathander 
Vittoria Tymora 
Vizio Sharess 
Vortici Talos 
Weave (tessuto magico) Mystra 
Wemics Nobanion 
Werelions Nobanion 
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