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NOTA. Le caratteristiche qui riportate per i chierici sono relative agli Specialty Priests di ciascuna divinita, che vanno intesi come un Character Kit
di Chierici alternativo alla possibilita di spendere CP come di norma possibile in Skills & Powers.

Se un giocatore prende uno Specialty Priest si considera aver speso tutti i CP acquistando tale kit (comprese tutte le eventuali abilita speciali
elencate in Faiths & Avatars), e dovra utilizzare la tabella di esperienza relativa, riportata in Faiths & Avatars a pag.183 (colonna “Specialty”).

Se un giocatore decide di costruire normalmente il proprio kit spendendo CP, restera nelle normali tabelle di esperienza dei Chierici e dovra
normalmente pagare in CP tutto il resto, comprese le sfere maggiori e minori (da selezionare fra quelle rispettivamente possibili per gli Specialty
Priest) ed eventuali abilita e caratteristiche (da selezionare in modo compatibile con quelle disponibili per i relativi Specialty Priests).

Estratto da: Faiths & Avatars (F&A), Powers & Pantheons (P&P), Forgotten Realms: Running the Realms (RtR) by The Goblin 1998
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POTERI DIVINI SUPERIORI

AOQ, il Dio superiore del Cosmo e dello spazio (av-on)

(F&A30)

) Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli
Nessun simbolo | A il Signore, I'nvisibile, il Nascosto, | -- - - Qualsiasi
I'Occulto
Allineamento Chierici Sfere Maggiori Chierici Sfere Minori Chierici Note
Qualsiasi, in genere N - - | giocatori non possono essere chierici di Ao
DIVINITA’ ATTIVE
AKADI (Ah-KAH dee) "***Y . Divinita Maggiore del Piano Elementale d’Aria, N -
Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli
Regina dell’Aria/degli Elementali Aria elementale, movimento, velocita, | Aerdrie Faenya, Quorlin, Remnis, Grumbar Qualsiasi

d’aria, Signora dell’Aria/dei Venti

creature volanti

Shaundakul, Stillsong, Stronmaus,
Syranita

Allineamento Chierici
CG, N, CN, CE

Sfere Maggiori Chierici
All, Astral, Elemental air, Healing, Protection, Travelers,
Weather

Sfere Minori Chierici
Combat, Divination, Elemental Fire, Elemenatl Water,
Necromantic

Note
Non-morti: no
Specialty Priests: Airwalkers (CG, N, CN, CE)

- Divinita Minore di Panedmonium, NE — Superiore: Talos

AU RI L (AWE-rif) 4%
i Appellativi

Vergine di ghiaccio, Tramonto gelato,
Dea fredda, Signora del bacio gelido

Aree di influenza
Freddo, Inverno

Alleati
Talos, Umberlee, Malar

Nemici

Amaunator, Moander, Sune,
Chauntea, Shiallia, Uthgar

Allineamento Fedeli
LN, N, CN, LE, NE, CE

AIIineamnto Chierici
LE, NE, CE

Sfere Maggiori Chierici
All, Animal, Combat, Divination, Elemental (no fire-related
spells), Healing, Necromantic, Protecrion, Time, Weather

Sfere Minori Chierici
Creation, Guardian, Wards

Note
Non-morti: Command Undead
Specialty Priests: Icepriests/Icepriestess (NE)

AZUTH (Ah-zooTH) F&4%9

- Divinita Minore di Arcadia, LN — Superiore: Mystra

Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli
Altissimo, Patrono dei maghi, Signore | Maghi e lanciatori di magia in generale | Mystra, Savras, Velsharoon, Oghma, | Cyric Qualsiasi
delle magie, Mano della stregoneria, Deneir, Leira
Maestro dell’incantamento
Alllneamento Chierici Sfere Maggiori Chierici Sfere Minori Chierici Note
LG, LN, N, CN, LE All, Astral, Charm, Combat, Creation, Divination, Guardian, | Elemental, Travelers, War Non-morti: Turn Undead
Healing, Law, Necromantic, Protection, Summoning, Sun, Specialty Priests: Magistrati (LN)
Thought, Wards
BESHABA (Benh-sHAH-ba) ©*** - Divinita Intermedia di Abyss, CE — Superiore: nessuno
Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli
Vergine della Sfortuna, Bess la Nera, | Guai, sfortuna, avversita, incidenti Nessuno Tymora, Shundakul Qualsiasi, ma in genere
Signora Maledizione, Sgradita figlia di CN, NE e CE
Tyche
Allineamento Chierici Sfere Maggiori Chierici Sfere Minori Chierici Note

CN, NE, CE

All, astral, chaos, charm, combat, guardian, healing (solo
forme inverse), protection, summoning, wards

Creation, divination, necromantic (solo forme inverse), time

Non-morti: Turn Undead (CN)
Command Undead (NE e CE)
Specialty Priests: Doommasters (CE)

La Tana
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CHAUNTEA (Chawn-TEE-ah) F&4D _ Divinita Maggiore di Elysium, NG —

Appellativi

Grande Madre, Dea del Grano, Dea
Dorata, La Creatrice

Aree di influenza
Agricoltura, piante coltivate dagli
umani, contadini, giardinieri, estate

Alleati
Lathander, Silvanus, Eldath, Mielikki,
Shiallia, Selune, Lurue

Nemici

Talos e gli dei della furia (Auril,
Umberlee e Malar), Talona, Moander,
Bane, Bhaal, Myrkul

Allineamento Fedeli
LN, N, CN, LG, NG, CG

AIineamento Chierici
LN, N, CN, LG, NG, CG

Sfere Maggiori Chierici

All, animal, elemental, healing, plant, protection, time,

wards, weather

Sfere Minori Chierici
Divinations, travelers

Note
Non-morti: Turn Undead

Specialty Priests: Druids (N)

CYRIC (seeR-ick) ™

) _ Divinita Maggiore di Pandemonium, CE —

Appellativi

Principe della Menzogna, Principe

della Pazzia, Sole Nero, Sole Oscuro,
Il Dio Pazzo, Signore delle Tre Corone

Aree di influenza
Assassinio, contesa, menzogna,
intrigo, tradimento, illusione

Alleati
Nessuno

Nemici

Mystra, Kelemvor, Oghma, Azuth,
Mask, Tyr, Torm, Deneir, Leira,
lyachtu Xvim e molti altri

Allineamento Fedeli
LN, N, CN, LE, NE, CE

Alllneamento Chierici

LE, NE, CE

Sfere Maggiori Chierici

All, astral, charm, combat, guardian, healing, necromantic,
summoning, sun, time, war, weather

Sfere Minori Chierici
Divinations, elemental, numbers, protection

Note
Non-morti: Turn Undead

e Command Undead

Specialty Priests: Strifeleaders (NE, CE)

DENEIR (oeh-Neer) T***® - Divinita Minore di Beastlands, NG — Superiore: Oghma

Appellativi
Signore di tutti i Glifi e delle Immagini,
Scriba di Oghma

Aree di influenza
Glifi, immagini, letteratura, scribi, arti
pittoriche e letterarie, cartografia

Alleati
Oghma, Azuth, Milil, Mystra, Lliira,
Lathander

Nemici
Cyric, Bane, Malar, Talos, Mask

Allineamento Fedeli
Qualsiasi

Allineamento Chierici
LG, NG, CG, LN, N, CN

Sfere Maggiori Chierici

All, astral, combat, creation, divination, elemental, guardian,

healing, protection, summoning, thought

Sfere Minori Chierici
Animal, plant, sun, time, weather

Note
Non-morti: Turn Undead
Specialty Priests: Glyphscribes (NG)

ELDATH (EL-dath) T***" - Divinita Minore di Elysium, NG — Superiore: Silvanus

Appellativi

Dea delle Acque Canore, La Pacifica,
Madre Guardiana dei Boschetti, Dea
Verde, Madre delle Acque

Aree di influenza
Posti tranquilli, pace, sorgenti, polle,
quiete, cascate, boschetti dei druidi

Alleati
Mielikki, Silvanus, Chauntea, Selune,
Lathander

Nemici
Malar, Loviatar, Bane, Amaunator,
Talos, Moander

Allineamento Fedeli
Qualsiasi

Alllneamento Chierici
LG, NG, CG, LN, N, CN

Sfere Maggiori Chierici

protection, sun, wards

All, astral, charm, divination, elemental water, healing,

Sfere Minori Chierici
Animal, necromantic, plant, travelers

Note
Non-morti: Turn Undead
Specialty Priests: Peace

men/Peacewomen (NG, N)

FINDER WYVERNSPUR (FIND-er WiHV-urn-spur) ©

— Semi Divinita di Arborea, CN — Superiore: Nessuno

Appellativi
Il Bardo Senza Nome

Aree di influenza

Ciclo della vita (dalla putrefazione alla
rinascita), trasformazine delle arti,
sauri

Alleati
Tymora, Selune

Nemici
Moander

Allineamento Fedeli
NG, CG, N, CN

AIIineamento Chierici
NG, CG, N, CN

Sfere Maggiori Chierici
All, charm, divination, elemental, travelers

Sfere Minori Chierici
Creation, healing

Note

Non-morti: Turn Undead (CG, NG)
Command Undead (N, CN)

Specialty Priests: Finders (CN, CG)




Appellativi
Il Saccheggiatore, Maestro di Tutte le
Armi, Signore della Guerra

Aree di influenza
Guerra, abilita nelle armi, distruzione,
saccheggio, scorrerie

GARAGOS (GAH-rah-gohs) **""® — Semi Divinita di Pandemonium, CN — Superiore: Nessuno

Alleati
Nessuno

Nemici

Tempus, Red Knight

Allineamento Fedeli
LN, N, CN, LE, NE, CE

Allineamento

N, CN, NE, CE

Chierici Sfere Maggiori Chierici

travelers, war

All, chaos, charm, Combat, divination, law, protection,

Sfere Minori Chierici
Creation, guardian, healing, necromantic, thought

Note
Non-morti: Command Undead
Specialty Priests: Bloodreavers (CN, CE)

GARGAUTH (GAR-goth) "*"** — Semi Divinita del Primo Piano Materiale, LE — Superiore: Nessuno

Appellativi

Il Rejetto, Colui che Guarda, Il Decimo
dei Nove Signori, Signore Perduto del
Pozzo, Signore Nascosto

Aree di influenza

Tradimento, crudelta, corruzione
politica, consiglieri corrotti, uomini di
paglia, sovversivi, rivoluzionari

Alleati
Beherit, i Nove Signori

Nemici

Bane, Bhaal, Cyric, lyachtu Xvim,
Loviatar, Shar, Siamorphe, Talona

Allineamento Fedeli
LN, LE, NE

Alllneamento
LN, LE, NE

Chierici Sfere Maggiori Chierici

thought, travelers

All, astral, charm, combat, law, necromantic, protection,

Sfere Minori Chierici
Creation, divination, healing, numbers, sun, time

Note
Non-morti: Command Undead
Specialty Priests: Malefactors (LE)

GOND (Gornp) ™** - Divinita Intermedia di Outlands, N — Superiore: Oghma

Appellativi

Artefice dei Miracoli, Signore di tutti i
Fabbri, L’Ispirazione Divina, Santo
Creatore delle Cose

Aree di influenza
Artifici, realizzazioni, costruzioni, forge

Alleati
Lathander, Oghma, Waukeen,
Tempus

Nemici
Talos

Allineamento Fedeli
Qualsiasi

Alllneamento
Qualsiasi

Chierici Sfere Maggiori Chierici

protection, sun, wards

All, astral, combat, divination, elemental, numbers,

Sfere Minori Chierici
Charm, creation, guardian, healing, necromantic

Note
Non-morti: Turn Undead
Specialty Priests: Gondsmen (NG, LN, N, CN)

GRUMBAR (GRUM-bar) "***® - Divinita Maggiore del Piano Elementale di Terra, N —

Appellativi

Padrone della Terra, Signore della
Terra, Re delle Terre sotto le Radici,
Capo degli Elementali di Terra

Aree di influenza
Terra elementale, elementalisti di
terra, solidita, immutabiita, giuramenti

Alleati

Geb, Garl Glittergold, Dumathoin,
Kurtulmak, Laduguer, Urogalan,
Skoraeus Stonebones,

Nemici
Akadi, Urdlen

Allineamento Fedeli
Qualsiasi

LG, LN, N, LE

Alllneamento Chierici

Sfere Maggiori Chierici

All, elemental earth, combat, healing, protection

Sfere Minori Chierici
Divination, elemental fire, elemental water, necromantic,
travelers, wards

Note
Non-morti: No
Specialty Priests: Earthwalkers (LG, LN, N, LE)

GWAERON WINDSTROM (GwAIR-on WIND-strahm) ©

— Semi Divinita del Primo Piano Materiale, NG — Superiore: Mielikki

Appellativi

Maestro dell'lnseguimento, Interprete
Maestro dei Segni della Terra, La
Bocca di Mielikki, L’Inseguitore che
non Perde mai la Traccia

Aree di influenza
Seguire tracce, interpretare segni
della terra, rangers del nord

Alleati
Arvoreen, Baervan Wildwanderer,

Lurue, Fenmarel Mestarine, Mielikki,

Shaundakul, Shiallia, Nobanion,
Solonor Thelandira

Nemici
Malar, Vaprak

Allineamento Fedeli
LG, NG, CG

LG, NG, CG

Allineamento Chierici

Sfere Maggiori Chierici
Nessuna

Sfere Minori Chierici
Animal, divination, plant, travelers

Note
Non-morti: No
Specialty Priests: Rangers (LG, NG, CG)




HELM HELM) T*** - Divinita Intermedia di Mechanus, LN — Superiore: nessuno

Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli
Colui dagli Occhi che non Riposano, Il | Guardiani, guardie, protezione Torm Bane, Bhaal, Garagos, Mask, Shar, LG, NG, CG, LN, N, CN
Grande Guardiano, il Vigile, Talos
> L'Osservatore, Dio dei Guardiani
Allineamento Chierici Sfere Maggiori Chierici Sfere Minori Chierici Note
LG, LN, N All, astral, combat, divination, guardian, protection, sun, Creation, elemental, healing, war Non-morti: Turn Undead
wards Specialty Priests: Watchers (LN)
HOAR (HORE) (P&P28) _ Semi Divinita di Mechanus, LN — Superiore: Nessuno
Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli
Condannatore, Signore dei Tre Tuoni, | Vendetta, retribuzione, giustizia Beshaba Anhur, Ramman LG, NG, LN, N, LE, NE

i Tuoni

Poeta della Giustizia, Colui che Lancia

poetica

Allineamento Chierici
LG, LN, LE

Sfere Maggiori Chierici
All, charm, combat, law, guardian, necromantic,
summoning, travelers, weather

Sfere Minori Chierici
Creation, divination, healing, protection, time

Note
Non-morti: Turn Undead (speciale)
Specialty Priests: Doombringers (LN)

ILMATER (ni-may-ter) ™*™ - Divinita Intermedia di Bytopia, LG — Superiore: Tyr

Appellativi

Dio Piangente, Signore sulla Ruota,
Colui che Sopporta, Dio Torturato

Aree di influenza

perseveranza

Sopportazione, sofferenza, martirio,

Alleati
Tyr, Torm, Ibrandul, Lathander

Nemici

Myrkul

Loviatar, Malar, Talos, Bane, Bhaal,

Allineamento Fedeli
Qualsiasi

Allineamento Chierici Sfere Maggiori Chierici Sfere Minori Chierici Note
LG, NG, CG, LN All, charm, creation, guardian, healing, law, necromantic, Combat, elemental, summoning, sun, wards, weather Non-morti: Turn Undead
protection, travelers Specialty Priests: Painbearers (LG)
ISTISHIA (Is-TISH-ee-ah) " - Divinita Maggiore del Piano Elementale d’Acqua, N —
Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli
Signore dell’Acqua, Dio-Re degli Acqua elementale, elementalisti Deep Sashelas, Trishina, Eadro, Kossuth Qualsiasi

Elementali d’Acqua

d’acqua, umidita, purificazione
attraverso il lavaggio

Persana, Shekinester, Surminare,
Valkur the Mighty, Water Lion

AIIineam‘énto Chierici
NG, CG, N, CN, NE, CE

Sfere Maggiori Chierici
All, animal, creation, elemental water, healing, protection,
weather

Sfere Minori Chierici
Combat, elemental air, elemental earth, necromantic,
numbers, time

Note
Non-morti: No
Specialty Priests: Waterwalkers (CG, CN, N)

IYACHTU XVIM(Ee-vaK-too-zvitim) *** - Divinita Minore di Gehenna, LE — Superiore: nessuno

Appellativi

Il Figlio di Bane, Il Dio Figlio, Nuova
Oscurita, Maestro Crudele

Aree di influenza
Tirannia, odio

Alleati
Nessuno

Nemici

Cyric

Tutti gli dei del Pantheon, soprattutto

Allineamento Fedeli
LN, N, CN, LE, NE, CE

AIIineamnto Chierici
LN, N, LE, NE, CE

Sfere Maggiori Chierici
All, combat, divination, elemental, guardian, necromantic,
summoning, thought, war

Sfere Minori Chierici
Creation, healing (solo forme inverse), law, sun (solo forme
inverse)

Note
Non-morti: Turn Undead (N e LN)

Command Undead (LE, NE e CE)
Specialty Priests: Authlims (LE)
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JERGAL (JER-gun) &

— Semi Divinita di Gray Waste, LN — Superiore: Kelemvor

Appellativi

Signore della Fine, Scriba dei
Condannati, il Dimenticato, Dio Senza
Pieta, Maggiordomo della Spirale di
Cristallo

Aree di influenza

Fatalismo, ordine nella morte, propria
sepoltura, guardiano delle tombe,
protettore del nome dei morti

Alleati
Amaunator

Nemici
Cyric, Velsharoon

Allineamento Fedeli
LG, NG, LN, N, LE, NE

Allineamento Chierici Sfere Maggiori Chierici Sfere Minori Chierici Note
LN, LE All, animal, divination, law, necromantic, summoning, Combat, elemental, healing (solo inverse), war Non-morti: Turn Undead (LN, speciale)
thought, time, sun Command Undead (LE, speciale)
Specialty Priests: Doomscribes (LN, LE)
KELEMVOR (KELL-ehm-vor) ***** - Divinita Maggiore di Gray Waste, LN —

Appellativi
Signore dei Morti, Giudice dei Dannati,
Maestro della Spirale di Cristallo

Aree di influenza
Morte, i morti

Alleati
Mystra, Jergal

Nemici
Cyric, Talona, Velsharoon

Allineamento Fedeli
Qualsiasi

Allineamento Chierici
LG, NG, LN, N, (piu LE e
NE se convertiti da Myrkul
e passano N entro 3 anni)

Sfere Maggiori Chierici

summoning, time, wards

All, astral, charm, combat, healing, law, necromantic,

Sfere Minori Chierici
Creation, divination, elemental, guardian, travelers

Note
Non-morti: Turn Undead

Specialty Priests: Doomguides (LN, e anche NE se
convertiti da Myrkul e passano LN entro 3 anni)

e Command Undead

KOSSUTH (kon-soorH) F&4%9) _ Divinita Maggiore del Piano Elementale di Fuoco, N —

Appellativi
Signore delle Fiamme, Dio del Fuoco,
Il Tiranno degli Elementali di Fuoco

Aree di influenza
Fuoco elementale, elementalisti di
fuoco, purificazione attraverso il fuoco

Alleati
Amaunator, Flandal Steelskin, lyachtu
Xvim, Moradin, Surtr

Nemici
Istishia

Allineamento Fedeli
Qualsiasi

AIIineanto Chierici
LG, NG, LN, N, LE, NE

Sfere Maggiori Chierici

All, elemental, guardian, protection, sun (solo versioni di
incantesimi reversibili che che creano buio), travelers

Sfere Minori Chierici
Divination, elemental air, elemental earth, protection, war

Note
Non-morti: No

Specialty Priests: Firewalkers (LN, N, LE)

LATHANDER (Lah-THAN-der) ***® - Divinita Minore di Elysium, NG —

Appellativi
Signore del Giorno

Aree di influenza

Primavera, alba, nascita,
rinnovamento, creativita, giovinezza,
vitalita, autoperfezione, atletica

Alleati

Chauntea, Gond, Silvanus, Tymora,
Lurue the Unicorn, Tyr, Torm, limater,
Sune, Lliira, Selune, Oghma, Milil,
Deneir, Mielikki, Eldath

Nemici
Cyric, Talos, Shar, Moander, Bane,
Bhaal, Myrkul, Ibrandul

Allineamento Fedeli
LG, NG, CG, LN, N, CN

Allineamento Chierici Sfere Maggiori Chierici

Sfere Minori Chierici

Note

LG, NG, CG, LN

All, astral, charm, creation, elemental, healing, necromantic
(solo forme ristorative degli incantesimi reversibili), plant,
thought, sun, wards, weather

Combat, divination, guardian, time

Non-morti: Turn Undead
Specialty Priests: Morninglords (NG)

LLIIRA (LEER-an) (&%) _ Divinita Minore di Arborea, CG — Superiore: Sune

Appellativi

Aree di influenza

Alleati Nemici

Allineamento Fedeli

Nostra Signora della Gioia, Portatrice
di Gioia, Dea della Felicita, Maestra
dei Festeggiamenti

Gioia, felicita, danza, festeggiamenti,

celebrazioni spensierate, contentezza,

relax, ospitalita, liberta; (da Waukeen:

Sune, Milil, Waukeen, Selune,
Sharess, Deneir, Oghma, Lathander

Bane, Bhaal, Loviatar, Talona

Qualsiasi, sebbene gli Evil
siano rari

commercio, denaro e ricchezza)

AIineamento Chierici
NG, CG, CN

Sfere Maggiori Chierici
All, animal, charm, creation, elemental, healing,
necromantic, protection, sun, travelers, weather

Sfere Minori Chierici
Divination, plant, summoning, thought, time

Note
Non-morti: Turn Undead
Specialty Priests: Joydancers (CG)
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LOVIATAR (Loh-VEE-a-tar) " “*"® - Divinita Minore di Gehenna, LE — Superiore: Nessuno (Bhaal)

Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli
Vergine del Dolore, Frusta Senziente, | Dolore, sofferenza, agonia, tormento, | Malar, Bane, Bhaal limater, Eldath, Talona, Lliira LE, NE, CE
Patrona dei Torturatori tortura

Allineamento Chierici Sfere Maggiori Chierici Sfere Minori Chierici Note

LE, NE, CE

All, charm, combat, elemental, healing, law, necromantic,
sun

Animal, divination, guardian, summoning, time, weather

Non-morti: Command Undead
Specialty Priests: Pains (LE)

LURU E (Luh-RUE) F57%®

— Semi Divinita del Primo Piano Materiale, CG — Superiore: Mielikki

Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli
L’Unicorno, Regina Unicorno, regina | Animali parlanti e creature non Chauntea, Gwaeron Windstrom, Malar LG, NG, CG, LN, N, CN
degli Animali Parlanti e dei Mostri umanoidi intelligenti Mielikki, Nobanion, Shiallia, Selune,
Intelligenti Silvanus
Allineamento Chierici Sfere Maggiori Chierici Sfere Minori Chierici Note
NG, CG, CN All, animal, charm, divination, healing, guardian, sun, Combat, plant, protection, weather Non-morti: Turn Undead
travelers Specialty Priests: Silvermaids (CG)
MALAR mAH-larr) T**'* _ Divinita Minore di Carceri, CE — Superiore: Talos
Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli

Devastante

Dio Bestia, Dio delle Bestie,
Compagno dal Sangue Nero, Orso

licantropi malvagi, inseguitori

Cacciatori, animali e mostri che fanno
scorrerie, sangue, sete di sangue,

Auril, Talos, Umberlee, Bane, Loviatar

Shiallia, Uthgar

Chauntea, Deneir, Eldath, limater,
Lurue the Unicorn, Nobanion,
Silvanus, Sune,

N, CN, LE, NE, CE

Gwaeron Windstrom,

Allineamento Chierici
LE, NE, CE

Sfere Maggiori Chierici
All, animal, combat, healing, plant, summoning, sun, war,
weather

Sfere Minori Chierici
Divination, elemental, protection, travelers

Note
Non-morti: Command Undead
Specialty Priests: Talons (CE)

MASK(MASK) F&R9) _ Divinita Minore di Gray Waste, NE — Superiore: Nessuno

Appellativi

delle Ombre

Gran Maestro di Tutti i Ladri, Signore

Aree di influenza
Ladri, furti, ombre

Alleati
Bane, Bhaal, Leira, Ibrandul

Nemici

Helm, Oghma, Torm, Tyr, Cyric,
Selune, Waukeen, Deneir

Allineamento Fedeli
NG, CG, LN, N, CN, LE,
NE, CE

IIine;miento Chierici
LN, N, CN, LE, NE, CE

Sfere Maggiori Chierici
All, astral, charm, combat, divination, guardian, healing,
protection, sun, time

Sfere Minori Chierici
Elemental, necromantic, summoning, thought, weather

Note

Non-morti: Turn Undead (LN, N, CN)
Command Undead (LE, NE, CE)

Specialty Priests: Demarchs/Demarchess (NE)

MIELIKKI (My-LEE-kee) "**'"

- Divinita Intermedia di Beastlands, NG —

Superiore: Silvanus

Appellativi

Silvanus

Nostra Signora della Foresta,
Esploratrice Suprema, La Figlia di

Aree di influenza
Foreste, creature delle foreste,
rangers, driadi, autunno

Alleati

Eldath, Silvanus, Shiallia, Gwaeron
Windstrom, Lurue the Unicorn,
Chauntea, Shaundakul, Lathander

Nemici

Malar, Talona, Talos, Moander, Myrkul

Allineamento Fedeli
LG, NG, CG, LN, N, CN

AIineamento Chierici
LG, NG, CG, N

Sfere Maggiori Chierici
A secondo che sia Ranger o Druid o Ranger/Druid, (vedi
F&A114)

Sfere Minori Chierici
A secondo che sia Ranger o Druid o Ranger/Druid, (vedi
F&A114)

Note
Non-morti: Turn/Command Undead
Specialty Priests: Rangers, Druids o entrambi
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MILIL (MlhI-LILL)

(F&A116)

- Divinita Minore di Beastlands, NG — Superiore: Oghma

Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli
Signore del Canto, Signore di Tutte le | Poesia, musica, canzoni, eloquenza Oghma, Deneir, Lliira, Sune, Mystra, Nessuno Qualsiasi
Canzoni, Guardiano dei Cantanti e dei Finder W., Stillsong, Hanali C.,
Trovatori, Una delle Mani del Saggio Corellon L., Sehanine M., Rillifane R.,
Oghma Erevan |, Labelas E., Lathander
Alllneamento Chierici Sfere Maggiori Chierici Sfere Minori Chierici Note
LG, NG, CG, LN, N, CN All, astral, charm, creation, divination, guardian, healing, Elemental, sun, weather, travelers Non-morti: Turn Undead
necromantic, protection, summoning, thought Specialty Priests: Tuneservants (NG)
MOANDER (wo-an-der) A9 Divinita Minore di Abyss, CE — Superiore: Nessuno
Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli
Portatore del Buio, Dio Zannuto, Morte putrescente, decadimento, Nessuno Auril, Chauntea, Eldath, Finder LE, NE, CE

Signore della Putrescenza, Dio del
Grande Terrore

putrefazione, corruzione

Wyvernspur, Lathander, Mielikki,
Silvanus, Selune, Tymora

Allineamento
NE, CE

Chierici Sfere Maggiori Chierici

summoning

All, combat, elemental, healing, necromantic, plant,

Sfere Minori Chierici
Animal, chaos, time, weather

Note

Non-morti: Command Undead
Specialty Priests: Darkbringers (NE, CE)

MYSTRA miss-trah) 4" - Divinita Maggiore di Elysium, NG —

Appellativi

Signora dei Misteri, Madre della
Magia, Nostra Signora degli
Incantesimi

Aree di influenza

Magia, incantesimi, il Weave (il canale
immaginario che consente ai mortali di
accedere e utilizzare le forze magiche)

Alleati
Azuth, Kelemvor, Selune, Oghma,
Deneir, Milil

Nemici
Cyric, Bane, Talos

Allineamento Fedeli
Qualsiasi

Alllneamento

Chierici

LG, NG, CG, LN, CN, LE

Sfere Maggiori Chierici

All, astral, chaos, charm, combat, creation, divination,
elemental, guardian, healing, law, necromantic, numbers,
protection, summoning, thought, time, travelers, wards

Sfere Minori Chierici
Animal, plant, sun, weather

Note

Non-morti: Turn Undead (LG, NG, CG, LN e CN)
Command Undead (LE)

Specialty Priests: Dweomerkeepers (LN, CN, NG)

NOBANlON (No-BAN-yun) (P&P41)

— Semi Divinita di Beastlands, LG — Superiore: Nessuno

Appellativi

Re degli Animali, Re dei Leoni e delle
Bestie Forzute, Re Leone, Signore
della Foresta di Gulthmere, Guardiano
di Vilhon Reach

Aree di influenza
Leoni, animali Good, lammasu,

animali nobili

wemics, werelions, felini, nobilta,

Alleati

Balador, Ferrix, Gwaeron, Windstrom,
Lurue, Mielikki, Sharess, Shiallia,
Silvanus, Tapann, Torm, Tyr, Water
Lion

Nemici
Malar

Allineamento Fedeli
LG, NG, CG, LN, N, CN

Allineamento
LG, NG, LN, N

Chierici

Sfere Maggiori Chierici
All, animal, combat, guardian, healing, law, protection,
summoning, war, wards

Sfere Minori Chierici
Elemental, necromantic (non inverse), plant, weather

Note
Non-morti: Turn Undead
Specialty Priests: Firemanes (LG)

OGHMA (0GG-mah) """ - Divinita Maggiore di Outlands, N —

Appellativi

Custode della Conoscenza, Signore

Aree di influenza

Conoscenza, invenzione, ispirazione,

Alleati
Deneir, Milil, Gond, Lliira, Mystra,

Nemici

Talos, Bane, Mask, Cyric

Allineamento Fedeli
Qualsiasi

del Sapere, Patrono dei Bardi, Il Dio bardi Azuth, Lathander
Saggio
Allineamento Chierici Sfere Maggiori Chierici Sfere Minori Chierici Note

LN, N, CN

All, astral, combat, charm, divination, elemental, guardian,
healing, protection, summoning, thought, travelers

Animal, creation, necromantic, sun, wards

Non-morti: Turn Undead
Specialty Priests: Lorekeepers (N)
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RED KNlG HT (il Cavaliere Rosso) (P&P44)

— Semi Divinita del Primo Piano Materiale, LN — Superiore: Tempus

Appellativi

della Lancia

Signora della Strategia, Gran Maestra

Aree di influenza
Strategia e pianificazione

Alleati
Tempus, Torm, Valkur the Mighty

Nemici
Cyric, Garagos

Allineamento Fedeli
LG, NG, LN, N, LE, NE

AIIineamnto Chierici
LG, LN, LE

Sfere Maggiori Chierici
All, charm, combat, divination, healing, law, protection,
travelers, war

Sfere Minori Chierici
Creation, guardian, necromantic, thought, wards

Note

Non-morti: Turn Undead (LG, LN)
Command Undead (LE)

Specialty Priests: Holy Strategists (LN)

SAVRAS (SAHV-ras) T4

— Semi Divinita di Arcadia, LN — Superiore: Azuth, Mystra

Appellativi

Colui che Tutto Vede, Signore della
Magia Divinatoria, Signore dal Terzo
Occhio, L’Indovino

Aree di influenza
Divinazioni, magia divinatoria,
indovini, fato, verita, profeti

Alleati
Azuth, Mystra

Nemici

Bhaal, Bane, Cyric, Leira, Mask, Talos

Allineamento Fedeli
LG, NG, LN, N, CN, LE

Alllneamento Chierici
LG, LN, LE, NG, N

Sfere Maggiori Chierici
All, astral, charm, divination, healing, law, numbers, sun,
thought, time

Sfere Minori Chierici
Creation, guardian, necromantic, protection, weather

Note

Non-morti: Turn Undead (LG, LN, NG, N)
Command Undead (LE)

Specialty Priests: Sibylites (LN)

SELUNE (sen-Loon-et) ™*"*® - Divinita Intermedia di Ysgard, CG — Superiore: Nessuno

Appellativi

La Signora d’Argento, Vergine della
Luna, Bianca Signora della Notte

Aree di influenza
Luna, stelle, navigazione, marinai,

e Neutral

vagabondi, viaggiatori, licantropi Good

Alleati

Mystra, Lliira, Sune, Tymora,
Eilistraee Sehanine M., Shaundakul,
Eldath, Chauntea, Valkur, Lathander

Nemici

Shar, Umberlee, Mask, Moander

Allineamento Fedeli
LG, NG, CG

AIIineamento Chierici
LG, NG, CG, LN, N, CN

Sfere Maggiori Chierici
All, animal, astral, combat, divination, guardian, healing,

necromantic, numbers, summoning, sun, travelers, weather

Sfere Minori Chierici
Charm, elemental, plant, wards

Note
Non-morti: Turn Undead
Specialty Priests: Silverstars (CG)

SHAR (sHanr) ™ - Divinita Maggiore di Gray Waste, NE —

Appellativi

Maestra della Notte, Signora della
Sconfitta, Colei che Canta la Notte

Aree di influenza
Buio, notte, perdita, dimenticanza,

Regno Sotterraneo (Underdark)

segreti non svelati, caverne, labirinti, il

Alleati
Myrkul, Talona

Nemici

Selune, Lathander, Ibrandul,
Amaunator, Shaundakul

Allineamento Fedeli
Qualsiasi, in prevalenza
Evil

Allineamento Chierici
LE, NE, CE

Sfere Maggiori Chierici
All, astral, charm, combat, divination, guardian,
necromantic, protection, sun (solo incantesimi che creano il

buio), time, thought

Sfere Minori Chierici
Creation, elemental, healing

Note
Non-morti: Command Undead
Specialty Priests: Nightcloaks (NE)

SHARESS (SHAH-ress) (P&PST)

— Semi Divinita di Arborea e Ysgard, CG —

Superiore: Nessuno

Appellativi

Signora delle Sale da Banchetto,
Maestra di Lussuria, Felino della
Felicita, Succube delle Sensazioni,
Tentatrice Fulva,Signora Danzante,
Madre dei Gatti

Aree di influenza
Edonismo, eccessi, lussuria,

gatti, coloro che cercano il piacere

appagamento sensuale, banchetti,

Alleati
Anhur, Hanali Celanil, Lliira, Milil,
Nobanion, Selune, Sune

Nemici

Set, Shar, Loviatar

Allineamento Fedeli
Qualsiasi

Allineamento Chierici
NG, CG, N, CN, raramente
e per poco: NE e CE

Sfere Maggiori Chierici
All, chaos, charm, combat, healing, guardian, protection

Sfere Minori Chierici
Animal, creation, elemental (water), necromantic, travelers

Note
Non-morti: Turn Undead
Specialty Priests: Sensates (CG, CN)
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SHAUNDAKUL (sHAWN-da-kul (F&A142) _ Divinita Minore di Ysgard, CN — Superiore: Nessuno

Appellativi
Colui che Cavalca i Venti, La Mano
che Aiuta

Aree di influenza
Viaggi, esplorazione, mercanti di

lunghe distanze, minatori, carovane,

spettri dei venti

Alleati

Akadi, Mielikki, Selune, Shevarash,
Solonor T., Tymora, Gwaeron W.,
Shiallia, Lurue, Nobanion

Nemici
Beshaba, Shar

Allineamento Fedeli
LG, LN, NG, N, CG, CN

AIineamnto Chierici
NG, CG, N, CN

Sfere Maggiori Chierici

travelers, weather

All, astral, combat, elemental air, healing, protection,

Sfere Minori Chierici
Animal, creation, divination, elemental earth, elemental
water, guardian, necromantic, plant, sun

Note
Non-morti: No
Specialty Priests: Windwalkers (CN, CG)

SHIALLIA (Shee-AL-lee-ah) " )

— Semi Divinita di Beastlands, NG — Superiore: Mielikki

Appellativi
Colei che Danza nelle Radure, Figlia
di High Forest, Dea Sorella, Signora
dei Boschi

Aree di influenza

High Forest, Neverwinter Wood,
radure dei boschi, fertilita delle terre
boscose, crescita, Korreds (giovani)

Alleati

Chauntea, Eldath, Gwaeron,
Windstrom, Lurue, Mielikki, Silvanus,
Tapann, Tree Ghost (Uthgar)

Nemici

Auril, Malar, Talona, Talos

Allineamento Fedeli
LG, NG, CG, LN, N, CN

AIIineamnto Chierici
LG, NG, CG, N

Sfere Maggiori Chierici

All, animal, charm, combat, elemental, healing, necromantic
(no inverse), plant, time, wards, weather

Sfere Minori Chierici
Divination, protection, travelers

Note
Non-morti: Turn Undead
Specialty Priests: Druids (N)

SIAMORPHE (SIGH-a-morf) " **>° — Semi Divinita del Primo Piano Materiale, LN — Superiore: Nessuno

Appellativi
Il Nobile, Il Diritto Divino

Aree di influenza
Nobili, nobilta, potere per diritto di
nobilta, regalita umana

Alleati
Nessuno

Nemici

Bane, Cyric, Gargauth, lyachtu Xvim

Allineamento Fedeli
Qualsiasi

Allineamento Chierici

LG, LN, LE

Sfere Maggiori Chierici

All, astral, charm, divination, healing, law, sun, thought, time

Sfere Minori Chierici
Combat, creation, guardian, numbers, protection, war,

Note
Non-morti: Turn Undead (LG)

wards Command Undead (LN, LE)
Specialty Priests: Highborns (LN)
SILVANUS (sin-vann-us) TR _ Divinita Maggiore di Outlands, N —
Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli

Padre Quercia, Padre della Foresta,
Antica Quercia, Vecchio Padre Albero

Natura selvaggia, druidi

Eldath, Mielikki, Chauntea, Lathander,

Lurue the Unicorn, Nobanion

Malar, Moander, Talos, Talona

Qualsiasi

AIIineamnto Chierici

LN, N, CN

Sfere Maggiori Chierici

sun

All, animal, elemental, healing, plant, time, wards, weather,

Sfere Minori Chierici
Divination, travelers

Note
Non-morti: Turn Undead
Specialty Priests: Druids (N)

SUNE (SUE-nee) ®&N9) _ Divinita Maggiore di Arborea, CG —

Appellativi

Capelli di Fuoco, Signora dai Capelli
di Fuoco, Signora dell’Amore,
Principessa delle Passioni

Aree di influenza
Bellezza, amore, passione

Alleati
Lliira, Selune, Sharess, Milil,
Lathander

Nemici

Talos, Auril, Umberlee, Malar, Talona,

Tempus

Allineamento Fedeli
LG, NG, CG, LN, N, CN

Alllneamento Chierici
LG, NG, CG, LN, N, CN

Sfere Maggiori Chierici

All, astral, charm, creation, divination, guardian, healing,
protection, sun, time, thought

Sfere Minori Chierici
Combat, elemental, necromantic, summoning

Note
Non-morti: Turn Undead
Specialty Priests: Heartwarders (CG)
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TALONA (7ah-Low-nah) “***** - Divinita Minore di Carceri, CE — Superiore: Nessuno (Bhaal)

Appellativi

Signora dei Veleni, Maestra delle
Malattie, Colei che ha il Bacio Mortale,
Madre di tutte le Piaghe

Aree di influenza
Malattia, veleni

Alleati
Bane, Bhaal, Shar

Allineamento Fedeli
LN, N, CN, LE, NE, CE

Nemici
Chauntea, Loviatar, Mielikki, Silvanus,
Sune, Lliira, Kelemvor, Tyr, Shiallia

Alllneamento Chierici
LE, NE, CE

Sfere Maggiori Chierici
Astral, chaos, combat, divination, guardian, healing,
necromantic, summoning

Sfere Minori Chierici
All, charm, protection

Note
Non-morti: Command Undead
Specialty Priests: Malagents (CE)

TALOS (TAH-los) "**"* _ Divinita Maggiore di Pandemonium, CE —

Appellativi

Il Distruttore, Il Rabbioso, Stella delle
Tempeste, Signore delle Tempeste

Aree di influenza
Tempeste, distruzione, rivolta,
conflagrazioni, terremoto, vortici

Alleati
Auril, Malar, Umberlee, Velsharoon

Allineamento Fedeli
LN, N, CN, LE, NE, CE

Nemici

Chauntea, Lathander, Mystra, Sune,
Deneir, Gond, Helm, Mielikki, Oghma,
Silvanus, Tyr, Eldath, Shiallia

Allineamento Chierici Sfere Maggiori Chierici Sfere Minori Chierici Note
CN, LE, NE, CE All, astral, chaos, combat, guardian, healing, necromantic, | Charm, divination, elemental, war Non-morti: Turn Undead (CN)
summoning,time Command Undead (LE, NE, CE)
Specialty Priests: Stormlords (CE)
TEMPUS (tem-pus) 84159 _ Divinita Maggiore di Limbo, CN —
Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli
Signore delle Battaglie, Grande Guerra, battaglie, guerrieri The Red Knight, Valkur the Might, Garagos Qualsiasi
Martello che schiaccia i Nemici Nobanion, Gond, Uthgar
Allineamento Chierici Sfere Maggiori Chierici Sfere Minori Chierici Note
LG, NG, CG, LN, CN, LE, | Animal, chaos, combat, divination, elemental, healing, All, guardian, summoning, sun, wards Non-morti: Turn Undead
NE, CE necromantic, protection, war, weather Specialty Priests: Battleguards (CG, CN, CE)
TORM rorm) T**"® _ Divinita Minore di Mount Celestia, LG — Superiore: Tyr
3 Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli
Il Giusto, Il Dio Giusto, Il Coraggioso, | Dovere, lealta, ubbidienza, paladini Tyr, Helm, limater, Red Knight, Bane, Bhaal, Cyric, Mask LG, NG, CG, LN
La Furia della Giustizia Lathander

)
Allineamento Chierici
LG, NG, CG

Sfere Maggiori Chierici
All, astral, combat, divination, guardian, healing, law,
protection, summoning, sun

Sfere Minori Chierici

Charm, elemental, necromantic, travelers, weather

Note
Non-morti: Turn Undead
Specialty Priests: Holy Champions (LG)

TYMORA (Tie-MORE-ah) (F&R1%9) _ Divinita Intermedia di Arborea, CG — Superiore: Nessuno

Signora Fortuna, La Signora che
Sorride, Figlia di Tyche, Splendente
Sorella di Beshaba

Aree di influenza
Buona fortuna, abilita, vittoria,
avventurieri, avventure e imprese

Alleati
Lathander, Selune, Shaundakul

Allineamento Fedeli
Qualsiasi

Nemici
Beshaba, Bane, Moander

Allineamento Chierici
N, CN, NG, CG

Sfere Maggiori Chierici
All, chaos, charm, creation, divination, healing,
necromantic, protection, summoning, travelers

Sfere Minori Chierici
Guardian, sun, wards, weather

Note
Non-morti: Turn Undead
Specialty Priests: Luckbringers (CG)
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TYR (reer) ™™ - Divinita Maggiore di Mount Celestia e Ysgard, LG —

Appellativi
L’Equo, il Giusto, Il Cieco Supremo, il
Ferito, Dio Mutilato

Aree di influenza
Giustizia

Alleati
limater, Torm, Lathander

Nemici
Mask, Talos, Bane, Bhaal, Cyric,
Talona

Allineamento Fedeli
LG, NG, LN

LG

Allineamento Chierici

Sfere Maggiori Chierici

wards, war

All, astral, charm, combat, creation, divination, guardian,
healing, law, necromantic, protection, summoning, sun,

Sfere Minori Chierici
Elemental

Note
Non-morti: Turn Undead

Specialty Priests: Holy Justices (LG)

UTHGAR (UHTH-gar) T*7* —

Semi Divinita di Ysgard, CN — Superiore: Nessuno

F 4

Dea Scostumata, Regina del Mare,
Signora delle Profondita

Oceani, correnti, onde, venti marini

Auril, Malar, Talos

Selune, Valkur the Mighty, Chauntea,
Sune

Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli
Ugarnon i | padre degli Uthgardt, Padre delle Tribu barbariche di Uthgardt, forza Tempus Malar, Auril Qualsiasi
conosciuto Battaglie, Padre del’'Onore, Maestro fisica
delle Virtu Animali, Figlio di Tempus
Allineamento Chierici Sfere Maggiori Chierici Sfere Minori Chierici Note
Vedi P&P All, animal, summoning, protection, travelers, wards Healing, plant Non-morti: Turn Undead (se G)
Command Undead (se N o E)
Specialty Priests: Uthgardt Beast Cult Shamans
UMBERLEE wm-ber-LEg) ©**"" - Divinita Intermedia di Abyss, CE — Superiore: Talos
: "’”*\ Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli

Qualsiasi

Allineamento Chierici
N, CN, LE, NE, CE

Sfere Maggiori Chierici
All, chaos, combat, creation, elemental water, healing,

Sfere Minori Chierici
Animal, charm, elemental (tutti gli altri aspetti), guardian,

necromantic, summoning, weather

protection, sun

Note
Non-morti: Command Undead (se morti in mare)
Specialty Priests: Waveservants (CE)

VALKUR (vAHL-kur) 47

— Semi Divinita di Ysgard, CG — Superiore: Nessuno

Appellativi
Il Mitico, Capitano delle Onde

Aree di influenza Alleati
Marinai, salvezza delle imbarcazioni,

venti favorevoli, combattimenti navali

Red Knight, Selune, Tempus

Nemici

Auril, Malar, Talos, Umberlee

Allineamento Fedeli
Qualsiasi

AIIineamnto Chierici
LG, NG, CG, LN, N, CN

Sfere Maggiori Chierici
All, charm, combat, divination, elemental (air and water),
healing, protection sun, summoning, weather

Sfere Minori Chierici

Creation, necromantic, war, wards

Note
Non-morti: Turn Undead
Specialty Priests: Wavetamers (CG)

VELSHAROON (VEL-shah-roon) ©

— Semi Divinita di Gehenna, NE — Superiore: Azuth

Appellativi

Aree di influenza Alleati

Nemici

Allineamento Fedeli

Il Vanitoso, Arcimago dei Necromanti,
Il Necromante, Signore della Cripta
Proibita, Signore dei Lich

Necromanzia, necromanti, stato di
lich, Lich Evil, non-morte

Azuth, Mystra, Talos

Cyric, Jergal, Kelemvor

LN, N, CN, LE, NE, CE

Allineamento Chierici
LE, NE, CE

Sfere Maggiori Chierici
All, creation, healing, necromantic, protection, summoning,
time, wards

Sfere Minori Chierici
Combat, elemental, guardian, numbers, sun (inverse),
thought

Note
Non-morti: Command Undead
Specialty Priests: Necrophants (LE, NE, CE)
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DIVINITA’ NON ATTIVE

AMAU NATOR (an-MAWN-ah-tor) “** "***" . Djvinita Maggiore (poi minore) di Mechanus, LN —

Appellativi

Dio Giallo, Custode del Sole Eterno

Aree di influenza

sole, potere

Burocrazia, contratti, legge, ordine, il

Alleati
Kossuth

Nemici
Shar

Allineamento Fedeli
LG, NG, LN, N, LE, NE

Allineamento Chierici
LG, LN, LE

Sfere Maggiori Chierici
All, Charm, Creation, Elemental Fire, Elemental Air, Law,
Summoning, Sun, Time

Sfere Minori Chierici
Divination, Elemental Earth, Healing, Nercromantic,
Numbers, Protection, Thought

Note
Non-morti: Turn Undead
Specialty Priests: Sunlords/Sunladies (LN, LE)

BANE (Ba) “*™** _ Djvinita Maggiore di Acheron, LE —

Appellativi

Signore Oscuro, Lord Bane, Signore
dell’'Oscurita, Mano Nera, 'Oscuro

Aree di influenza
Contesa, conflitto, odio, tirannia

Alleati
Bhaal, lyachtu Xvim, Loviatar, Talona,
Myrkul, Malar, Mask

Nemici

Chauntea, Eldath, Lathander, Mystra,
Tyr, Helm, Deneir, Torm, limater,
Tymora, Lliira, Oghma

Allineamento Fedeli
LN, N, CN, LE, NE, CE

Allineamento Chierici
LE, NE, CE

Sfere Maggiori Chierici

All, Combat, Divination, Elemental, Guardian, Healing, Law,

Necromantic, Summoning, War

Sfere Minori Chierici
Creation, Numbers, Sun (solo effetti a detrimento o di
creazione di oscurita)

Note
Non-morti: Command Undead
Specialty Priests: Dreadmasters (LE)

BHAAL (Ban) “**™** _ Djvinita Intermedia di Gehenna, LE — Superiore: Bane

Appellativi

Signore degli Omicidi

Aree di influenza

rituali

Morte, specialmente morti violente o

Chauntea, Helm, Lathander, Torm,

Alleati Nemici
Bane, Hoar, Loviatar, Myrkul, Talona,
Mask Tyr, limater, Lliira

Allineamento Fedeli
LN, LE, N, NE, CN, CE

AIineamento Chierici
LE, NE, CE

Sfere Maggiori Chierici
All, astral, charm, combat, elemental, healing, law,
necromantic, summoning

Sfere Minori Chierici
Divination, creation, guardian, time

Note
Non-morti: Command Undead
Specialty Priests: Deathstalkers (LE)

IBRANDUL (ir-BRAN-dunhl) “**"**"" _ Divinita Minore di Pandemonium, CN — Superiore: nessuno

Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli
Signore delle Profondita Asciutte, Caverne, labirinti, sottosuolo, codardia | Mask, limater Shar, Lathander, Lolth CG, N, CN, NE, CE
Colui che Attende nell’'Oscurita, Dio
= = Nascosto
Allineamento Chierici Sfere Maggiori Chierici Sfere Minori Chierici Note
N, CN, NE, CE All, elemental, guardian, protection, sun (solo versioni di Chaos, combat, creation, divination, healing, necromantic Non-morti: Turn Undead (N e CN)

incantesimi reversibili che che creano buio), travelers

Command Undead (NE e CE)
Specialty Priests: Darkwalkers (CN)

LEIRA (LaiR-uh) “*™**® _ Djvinita Minore di Limbo, CN — Superiore: nessuno

Appellativi

Signora delle Nebbie, Madre degli
lllusionisti, Guardiana dei Bugiardi,
Ombra delle Nebbie

Aree di influenza
Inganno, illusione

Alleati
Mask, Azuth

Nemici
Nessuno

Allineamento Fedeli
Qualsiasi

Alllneamento Chierici
CG, LN, N, CN, CE

Sfere Maggiori Chierici
All, astral, charm, creation, divination, healing, protection,
summoning, time, weather

Sfere Minori Chierici
Chaos, combat, elemental, guardian, necromantic

Note
Non-morti: Turn Undead
Specialty Priests: Mistcallers (CN, CE)
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MYRKUL (meR-kup (dead, F&AT24) _ Divinita Maggiore di Gray Waste, NE —

Appellativi
Signore delle Ossa, Antico Signore dei
Teschi, Signore dei Morti, || Mietitore

Aree di influenza

Morte, desolazione, decadimento,

corruzione, parassiti, vecchiaia,
esaurimento, penombra, autunno

Alleati
Bhaal, Jergal, Shaar, Bane

Nemici

Chauntea, Lathander, Mielikki

Allineamento Fedeli
LN, N, CN, LE, NE, CE

Allineamento Chierici

LE, NE, CE

Sfere Maggiori Chierici

summoning,time

All, astral, chaos, combat, guardian, healing, necromantic,

Sfere Minori Chierici
Charm, divination, elemental, war

Note
Non-morti: Turn/Command Undead
Specialty Priests: Gray Ones (NE)

ULUTIU (00-LOO-tee-00) =™ *** _ Semi Divinita del Primo Piano Materiale, LN — Superiore: Nessuno

Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli
Signore nel Ghiaccio, L’Eterno Ghiacciai, mari gelati, ambienti polari, | Othea Annam LG, NG, LN, N, LE, NE
Dormiente, Padre dei Giganti popolazioni artiche
AIIineamento Chierici Sfere Maggiori Chierici Sfere Minori Chierici Note
LG, LN, LE All, animal, charm, elemental (water), guardian, law, Divination, healing, necromantic, plant Non-morti: No
summoning, protection, travelers, wards Specialty Priests: Nakurits (LG, LN, LE)
WAU KEEN (Wau-KEEN) °°™"** P80 _ pivinita Minore di Outlands, N — Superiore: Nessuno
Appellativi Aree di influenza Alleati Nemici Allineamento Fedeli
Amica dei Mercanti Commercio, denaro, ricchezza Lliira, Gond Mask Qualsiasi

Alineamento Chierici
NG, LN, N, CN, NE

Sfere Maggiori Chierici

Astral, charm, creation, divination, guardian, healing,
necromantic, protection, travelers, weather

Sfere Minori Chierici
All, elemental, summoning, sun, wards

Note
Non-morti: Turn/Command Undead
Specialty Priests: Goldeyes (N)




DIVINITA’ DEGLI ELF] ™"

CORELLON LARETHIAN. Divinitda Maggiore ritenuto il creatore degli Elfi, Colui che ha bandito i Drow, il Dio supremo del pantheon elfico (Seldarine). Corellon Larethian
si manifesta indifferentemente come uomo o donna e i suoi seguaci hanno casa nel piano di Arvandor, come simbolo ¢ nota la Luna Crescente.

AERDRYE FAENYA. Dea dell’aria e del tempo (meteo), colei che porta la pioggia, Dea della fertilita . E’ la divinita piu neutrale dell’intero pantheon elfico, estende la sua
benevolenza anche ad altre creature aeree come gli Aaraokra. Il simbolo ¢ costituito dalla silouhette di un uccello su una nube di sfondo.

DEEP SASHELAS. E’ il Dio degli elfi di mare ed ¢ venerato in tutti i Reami dovunque esistano comunita di questa razza. Il simbolo ¢ un delfino, alleato tradizionale degli elfi
acquatici.

EREVAN ILESERE. Dio del cambiamento, ¢ venerato dai Rogue elfi e mezzi elfi, ma anche da Pixies e Sprites per la sua natura caotica, creativa ¢ subdola che ¢ comunque
fondamentalmente Good. Ha come simbolo una stella con raggi asimmetrici.

FENMAREL MESTARINE. Il Dio reietto degli Elfi, una divinitd minore che schiva la compagnia dei suoi simili. Viene spesso venerato da quegli Elfi che rompono le
tradizioni della propria razza e non migrano a ovest verso Evermeet, ma restano fra i mortali umani.

HANALI CELANIL. Dea della romanticheria e della bellezza, simile alla divinita umana Sune con la quale condivide i poteri, rappresenta I’essenza dell’ideale di bellezza per
gli Elfi. Ha come simbolo un cuore dorato.

LABELAS ENORETH. Dio del tempo e soprattutto della longevita, viene considerato il maestro degli Elfi, il filosofo del loro pantheon e rappresenta I’ideale del pensiero
elfico e della loro superiorita rispetto alle altre razze. Ha come simbolo il sole che sorge ¢ viene spesso raffigurato con una benda su u occhio, poiché si dice che 1’abbia ceduto
in cambio della conoscenza.

RILLIFANE RALLATHIL. Dio degli spazi aperti e degli Elfi Selvaggi, ¢ venerato anche da molte creature della foresta oltre agli Elfi. Il suo aspetto ed il suo simbolo sono di
un grande albero di Quercia di eta incommensurabile.

SEHANINE. E’ una divinita intermedia fra gli Elfi dei Reami, poiché appare come una versione elfica di Selune, la Dea umana della Luna. IL simbolo ¢ una luna piena con un
alone luminoso intorno.

SOLONOR THELANDIRA. Dio elfico della caccia e degli arcieri, viene spesso invocato da coloro che tentano di sopravvivere negli ambienti selvaggi. Ha come simbolo una

freccia d’argento con piume verdi.



DIVINITA’ DEI NANI &7

MORADIN. Dio Supremo del complesso pantheon nanico, Moradin ¢ il creatore della razza dei Nani, colui che Forgia le Anime, il Fabbro Supremo. Il suo simbolo ¢ I’incudine
ed il maretello.

ABBATHOR. Il solo Dio Evil dei Nani, grande maestro dell’avidita che ¢ la principale piaga di questa razza. E’ una creatura gobba e contorta, plasmata dalla sua stessa avidita
e gelosia, il cui nome ¢ menzionato solo a scopo scaramantico per tenerlo alla larga dalle proprie ricchezze. 11 suo simbolo ¢ una daga ingioiellata.

BERRONAR TRUESILVER. Madre Salvezza, la moglie di Moradin, colei che lo aiuta alla Forgia delle Anime. E’ la patrona dell’amore e dell’accoppiamento ed ¢ molto
popolare. Il suo simbolo € una coppia di anelli interallacciati.

CLANGEDDIN SILVERBEARD. Padre delle Battaglie, Dio risoluto della guerra, in costante conflitto con le altre razze. E’ piu simile a Tyr e Torm che non al Dio della
guerra Tempus, in quanto Clangeddin insegna ai Nani che una guerra deve essere giusta e che il trionfo deve essere ottenuto con il valore o altrimenti non sara valso a nulla
combattere. Il suo simbolo ¢ una coppia di asce da guerra incrociate.

DUGMAREN BRIGHTMANTLE. E’ il Dio minore delle sperimentazioni, dell’invenzione e delle scoperte, inusuale fra i Nani perché si basa piu sullo studio e la riflessione
che non sulla pratica e sull’applicazione. Ha come simbolo un libro di metallo aperto.

DUMATOIN. Custode dei Segreti sotto la Montagna, ¢ il Dio dei minatori e delle esplorazioni sotterranee. Viene chiamato il Custode Silenzioso perché non parla mai, ma puo
guidare i suoi fedeli attraverso le intemperie conducendoli alle vene piu ricche ed ai tesori piu preziosi. I suo simbolo € una gemma sfaccettata sulla silouhette di una montagna.
GORM GULTYN. Poco conosciuto al nord, ¢ il Dio protettore e guardiano della razza dei Nani. I Nani dello Scudo, a nord, sono convinti che questa divinita li abbia
abbandonati in favore dei loro cugini dorati. Ha per simbolo una maschera d’ottone con gli occhi fiammeggianti.

HAELA BRIGHTAXE. E’ la Dea della Fortuna, venerata in particolare dai guerrieri Nani che viaggiano lunghe distanze in superficie. Ha come simbolo una spada sguainata
con lingue di fuoco attorno.

MARTHAMMOR DUIN. E’ il Dio dei viaggiatori, venerato dai Nani che si spostano e viaggiano fra popolazioni diverse anziché restare nei sicuri ambienti delle loro sale
sotterranee. Viene anche chiamato Lo Scrutatore, Colui che Trova i Sentieri e, talvolta negli antichi testi, Muamman Duathal. Il suo simbolo ¢ una mazza ferrata sovraimpressa
ad uno stivale nanico con pelliccia.

SHARINDLAR. La Signora della Vita, ¢ la Dea della cura e della pieta, molto vicina a Berronar come divinita della corte amorosa. Ha un forte seguito nei Reami, soprattuto
frai chierici Nani che necessitano di magie curative. Il simbolo ¢ una fiamma che sale da un ago d’acciaio.

VERGADAIN. Dio della fortuna e della ricchezza, ¢ un Dio scaltro, arguto e quindi molto venerato dai Rogue e tutti coloro che vivono delle proprie capacita. Il suo simbolo ¢

una moneta d’oro, largamente accumulate dai preti di Vergadain durante la veglia per la scomparsa (o la morte) di Waukeen.
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DIVINITA’ DEGLI HALFLING ™

YONDALLA. Capo del pantheon Halfling, ¢ la protettrice della razza, gentile e benevolente ma fiera e protettiva nei confronti dei suoi figli. E’ una Divinita Maggiore,
nonostante il suo aspetto poco imponente da femmina Halfling. Come simbolo ha uno scudo.

ARVOREEN. Arvoreen il Difensore ¢ il Dio della guerra degli Halfling, o almeno qualcosa di simile. Patrono degli Halfling guerrieri, secondo lui la difesa migliore consiste
nel portare la battaglia a casa del proprio nemico, sempre con il sorriso pronto per un eventuale successo. Il suo simbolo ¢ costituito da due spade corte.

BRANDOBARIS. Maestro dei Furti, ¢ la divinita scelta dalla maggior parte degli avventurieri piu comuni, gli Halfling Rogue. Compagno amichevole, Brandobaris alimenta
leggende del suo popolo che lo vedono cacciarsi di continuo nei guai e uscirne altrettanto velocemente grazie alla sua lingua rapida ed alle sue abilita. IL suo simbolo ¢
I’impronda di un piede Halfling nudo.

CYRROLLALEE. Dea protettrice della casa, dell’amicizia e della fiducia, ha come simbolo una porta aperta.

SHEELA PERYROYL. Semidivinita della natura, del tempo meteorologico e dell’agricoltura, sovrintende anche ai festeggiamenti ed alle romanticherie. Ha come simbolo una
margherita.

UROGALAN. Spesso poco menzionato nei racconti Halfling, Urogalan ¢ il semidio della terra e della morte, rappresenta il ritorno finale alla terra, ’'ultimo viaggio, il pensiero
della fine del banchetto, del conto da pagare. Il suo simbolo ¢ la testa di un cane nero.

TYMORA. La divinita umana della fortuna, rappresentata in questo pantheon con fattezze halfling, ¢ molto venerata e si ritiene sia responsabile in molti casi della salvezza di

Brandobaris. Come simbolo mantiene lo stesso che ha nel pantheon umano.



DIVINITA’ DEGLI GNOM| &%

GARL GLITTERGOLD. Capo del pantheon gnomico, ¢ una divinitad benevola e amichevole, rappresentata come la piu approcciabile fra tutte le divinitda maggiori dei popoli
non umani. Caotico e saggio, non insegna mai nulla a parole se un esempio pratico potrebbe essere piu indicato, e ritiene che la vita sia la maestra migliore. Ha come simbolo
una pepita d’oro.

BAERVAN WILDWANDERER. Dio dei viaggi e della natura, venerato fra i rogue ed i pit avventurosi di questa razza, ha per simbolo la faccia di un procione.

BARAVAR CLOAKSHADOW. Dio delle illusionii e degli illusionisti, nonché di tutte le altre forme di inganno dei sensi. E’ venerato dai Rogue, ma ¢ molto piu abile di un
ladro. Il suo simbolo ¢ un mantello con una daga.

FLANDAL STEELSKIN. Dio dei minatori e dell’abilita manuale, ¢ colui che forgia le grandi armi degli Gnomi e fa da consigliere a Garl Glittergold. Come simbolo ha un
martello flammeggiante.

GAERDAL IRONHAND. Quanto di piu simile si possa immaginare a un Dio della guerra per gli Gnomi: strenuo protettore della razza, nelle leggende agisce da giudice delle
azioni altrui ed ¢ considerato poco dotato di umorismo (per questo € poco venerato al nord). Il simbolo ¢ una banda di ferro.

SEGOJAN EARTHCALLER. Divinita naturale delle foreste e delle piante, la leggenda dice che sia stato lui a dare agli Gnomi il dono di comunicare con le creature che
scavano la terra. Il simbolo ¢ rappresentato da una gemma brillante.

URDLEN. Unica divinita Evil degli Gnomi, ¢ un potere corrotto, desideroso di distruggere la vita e assetato di sangue. Chiamato L’Interrato, ¢ rappresentato come un enorme
lombrico cieco e glabro dal colore biancastro, con mandibole forti come 1’acciaio.

GOND WONDERBRINGER. Le generazioni piu giovani di Gnomi venerano sempre piu questa divinitd umana (anche se la chiamano con il nome completo che suona piu
“gnomico”), convinti che si tratti in origine di uno Gnomo e che gli Umani abbiano scioccamente frainteso questa cosa. I giovani Gnomi seguaci di Gond sono molto piu

interessati agli artifatti ed ai macchinari che non alla costruzione ed all’artigianato tradizionali.



DIVINITA’ DEGLI ORCHI ™

GRUUMSH. E’ il capo del pantheon degli Orchi, governa con il pugno di ferro e viene rapprsentato come un grande Orco guerriero dalle numerose cicatrici di guerra, con un
solo occhio centrale che ¢ anche il suo simbolo.

BAHGTRU. Figli odi Gruumsh, rappresenta la lealta, se non I’intelligenza, ¢ forte anche fra gli Dei ed il suo simbolo ¢ un osso di femore spezzato.

ILNEVAL. Luogotenente di Gruumsh, ¢ il Dio Orco della guerra, simbolizza la natura combattiva di questa razza e la loro tendenza ad attaccare anche in condizioni
numericamente svantaggiose. Il suo simbolo ¢ la spada larga insanguinata.

LUTHIC. E’ la Dea delle cave, delle caverne e delle case degli Orchi. E’ la Madre Saggia, colei che si prende cura dei bambini, ¢ I’esempio delle femmine degli Orchi, servili
con 1 maschi ma superiori con i figli. L’emblema di Luthic ¢ il simbolo orco di casa.

SHARGAAS. Signore della Notte e Dio dei Ladri, del furto, del buio e del mondo sotterraneo, ¢ il piu pianificatore e intelligente delle divinita degli Orchi. Ha come simbolo
una luna rossa crescente con un teschio fra i corni della luna.

YURTRUS. E’ il Dio della morte e della malattia, temuto da tutti gli Orchi. Si presenta come un orco gigante putrescente, dalla pelle verde quasi luminescente mano a mano che

si crepa con i movimenti. Il simbolo di Yutrus ¢ una mano bianca, usualmente su uno sfondo nero.



COMPENDIO DELLE AREE DI INFLUENZA E DELLE DIVINITA’

Abilita (gioco, caso, etc..) Tymora Canzoni Milil Dimenticanza Shar
Abilita nelle armi Garagos Carovane Shaundakul Distruzione Talos, Garagos
Acqua elementale Istishia Cartografia Deneir Divinazioni Savras
Agonia Loviatar Casa Cyrrollalee®, Dolore Loviatar
Agricoltura Chauntea, Sheela Luthic® Dovere Torm
Peryroyl® Cascate Eldath Driadi Mielikki
Alba Lathander Caverne Shar, flbrandul, Druidi Silvanus
Ambienti Polari tUlutiu Luthic®©) Eccessi Sharess
Amore Sune, Hanali Celebrazioni spensierate Lliira Edonismo Sharess
Celanil®: Berronar Ciclo della vita Finder Wyvernspur Efferatezze Malar
Truesilver™ Codardia tlbrandul Elementalisti d’acqua Istishia
Animali e mostri razziatori | Malar Combattimenti navali Valkur Elementalisti d'aria Akadi
Animali Good Nobanion Combattimento valoroso Clangeddin Silverbeard® Elementalisti di fuoco Kossuth
Animali nobili Nobanion Commercio Lliira, ~Waukeen Elementalisti di terra Grumbar

Animali parlanti

Lurue the Unicorn

Appagamento sensuale

Sharess

Conflagrazioni

Talos

Arcieri elfici

Elfi

Corellon Larethiant)

Solonor Thelandira®

Aria, Aria elementale

Akadi, Aerdrie

Faenya®®
Arti pittoriche e letterarie Deneir
Artifici Gond
Assassinio Cyric
Atletica Lathander
Autoperfezionismo Lathander
Autunno Mielikki, TMyrkul
Avidita Abbathor®
Avventurieri Tymora
Avversita Beshaba
Banchetti Sharess
Barbari di Uthgardt Uthgar
Bardi Oghma
Battaglie Tempus
Bellezza Sune, Hanali
Celanil®
Boschetti dei druidi Eldath
Buio Shar, Shargaas®
Burocrazia TAmaunator
Caccia Solonor Thelandira®
Cacciatori Malar

Cambiamento

Erevan llesere®

Conflitto 1Bane Elfi di mare Deep Sashelas®
Conoscenza Oghma Elfi selvaggi Rillifane Rallathil®
Consiglieri corrotti Gargauth Eloquenza Milil
Contadini Chauntea Esaurimento TMyrkul
Contentezza Lliira Esperimenti Dugmaren Brightmantle(™
Contesa Cyric, tBane Esplorazioni Shaundakul
Contratti TAmaunator Esplorazioni sotterranee Dumathoin®
Correnti marine Umberlee Estate Chauntea
Corruzione fisica Moander, TMyrkul Evil Urdlen®©)
Corruzione politica Gargauth Famiglia Cyrrollalee®
Corteggiamento Sharindlar® Fatalismo Jergal
Costruzioni Gond Fato Savras
Creativita Lathander Felicita Lliira
Creature delle foreste Mielikki, Rillifane Felini Nobanion
Rallathil®© Fertilita Shiallia, Aerdrie
Creature non umanoidi Lurue the Unicorn Faenya®
intelligenti Festeggiamenti Lliira
Creature volanti Akadi Foreste Mielikki, Segojan
Crescita Shiallia Earthcaller'?
Crudelta Gargauth Forge Gond
Cura Sharindlar® Fortuna Tymora,
Danza Lliira Vergadain®™
Decadimento fisico Moander , TMyrkul Forza fisica Uthgar, Bahgtru®©
Denaro Lliira, ~Waukeen Freddo Auril

Desolazione

TMyrkul

Fuoco, Fuoco elementale

Estratto da: Faiths & Avatars (F&A), Powers & Pantheons (P&P), Forgotten Realms: Running the Realms (RtR) by The Goblin 1998
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Furti Mask, Shargaas® Inverno Auril Nascita Lathander
Gatti Sharess Ispirazione Oghma Natura, natura selvaggia Silvanus, Rillifane
Gelosia Abbathor® Labirinti Shar, tlbrandul Rallathil®, Sheela
Ghiacciai tUlutiu Lammasu Nobanion Peryroyl® Baervan
Giardinieri Chauntea Lavori manuali Flandal Steelskin(@ Wildwanderer'@
Gioia Lliira Lealta Torm, Bahgtru®© Navigazione Selune
Giovinezza Lathander Legge (interpretaz.letterale) | tAmaunator Necromanti, necromanzia | Velsharoon
Giuramenti Grumbar Leoni Nobanion Neverwinter Wood Shiallia
Giusta sepoltura Jergal Letteratura Deneir Nobili, nobilta Siamorphe,
Giustizia Tyr Liberta Lliira , Nobanion
Giustizia poetica Hoar Licantropi Good e Neutral | Selune Non-morte, non-morti Velsharoon
Glifi Deneir Licantropi malvagi Malar Notte Shar
Gnomi Garl Glittergold® Lich Evil Velsharoon Oceani Umberlee
Guai Beshaba Longevita degli Effi Labelas Enoreth® Odio lyachtu Xvim, tBane
Guardia delle tombe Jergal Luna Selune, Sehanine® Ombre Mask
Guardiani, guardie Helm Lussuria Sharess Onde Umberlee
Guerra Tempus, Garagos, Macchinari Gond Orchi Gruumsh®
Clangeddin Silverbeard™) Maghi e spellcasters Azuth Ordine TAmaunator
lIneval®© Magia generale, tutta Mystra Ordine nella morte Jergal
Guerrieri Tempus, Gaerdal Magia divinatoria Savras Ospitalita Lliira
Ironhand®@), Malattie Talona, Yutrus© Pace Eldath
Arvoreen™, Haela Malvagita Urdlen@ Paladini Torm
Brightaxe™ Mare Umberlee Parassiti FMyrkul
Halflings Yondalla® Mari gelati +Ulutiu Passione Sune
High Forest Shiallia Marinai Selune. Valkur Penombra FMyrkul
llusioni Cyric, tlLeira, Baravar Martirio imater Perdita Shar
- . Cloakshadow(® Matrimonio Berronar Truesilver® Perseveranza lImater
IIIu3|on'|s?| Gnomi Baravar Cloakshadow(9) Menzogna B Piacere Sharess
Immagini_ X Deneir Mercanti di lunghe distanze | Shaundakul Pianificazione Red Knight
Immutabilita Grumbar Ve L i T SRR Piante coltivate da umani [ Chauntea
Imprese Tymora ’ Dumathoin(”; Piante selvatiche Segojan Earthcaller®
Incantesimi Mystra Flandal Steelskin® Pieta Sharindlar®
Incidenti Beshaba Morte, i morti Kelemvor, tBhaal, Pioggia Aerdrie Faenya®
Indovini Savras +Myrkul, Urogalan®, Poesia Milil
Inganno tleira Yutrus®© Popolazioni artiche +Ulutiu
Inseguitori Malar Morte putrescente Moander Posti tranquilli Eldath
Interpretare segni di terra | Gwaeron Windstrom Morte violenta o rituale +Bhaal Potere +Amaunator
Intrigo Cyric Movimento Akadi Potere per diritto di nobilta | Siamorphe
Invenzioni Oghma, Dugmaren Musica Milil Primavera Lathander
Brightmantle™ Nani Moradin® Profeti Savras
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Protezione Helm Sangue Malar Tirannia lyachtu Xvim, tBane
Protezione nome dei morti | Jergal Scoperte Dugmaren Brightmantle(™ Tormento Loviatar
Purificazione con il fuoco Kossuth Scorrerie Garagos Tortura Loviatar
Purificazione con lavaggio | Istishia Scribi Deneir Tradimento Cyric, Gargauth
Putrefazione Moander Segreti non svelati Shar Trasformazione delle arti Finder Wyvernspur
Quiete Eldath Seguire tracce Gwaeron Windstrom Ubbidienza Torm
Radure dei boschi Shiallia Sete di sangue Malar, Urdlen®©@ Umidita Istishia
Rangers Mielikki, Gwaeron Sfortuna Beshaba Uomini di paglia Gargauth
Windstrom Sofferenza limater, Loviatar Vagabondi Selune
Realizzazioni Gond Sole tAmaunator Vecchiaia TMyrkul
Regalita umana Siamorphe Solidita Grumbar Veleni Talona
Regno Sotterraneo Shar, tlbrandul, Sopportazione lImater Velocita Akadi
Shargaas®© Sopravvivenza all’aperto Solonor Thelandira‘®) Vendetta Hoar
Relax Lliira Sorgenti, polle d’acqua Eldath Venti favorevoli Valkur
Retribuzione Hoar Sottosuolo Shar, tlbrandul, Venti marini Umberlee
Ricchezza Llira, ~Waukeen, Shargaas Verita Savras
Vergadain® Sovversivi Gargauth Viaggi Shaundakul, Baervan
Rinnovamento Lathander Spellcasters Azuth Wildwanderer®@, ,
Rivolte Talos Spettri dei venti Shaundakul Viaggiatori Selune,
Rivoluzionari Gargauth Stato di Lich Velsharoon Marthammor Duin®
Rogues Mask, Erevan Stelle Selune Vitalita Lathander
llesere®, Baervan Strategia Red Knight Vittoria Tymora
Wildwanderer(@), Tempeste Talos Vizio Sharess
Brandobaris(, Tempo Labelas Enoreth®© Vortici Talos
Shargaas®® Tempo meteorologico Aerdrie Faenya®), Weave (tessuto magico) Mystra
Romanticheria Hanali Celanil®© Sheela Peryroyl® Wemics Nobanion
Rottura delle tradizioni Fenmarel Mestarine(® Terra, Terra elementale Grumbar, Werelions Nobanion
Saccheggio Garagos Urogalan®
Salvezza delle imbarcazioni | Valkur Terremoto Talos
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GRUPPI DI DIVINITA’

Dei della Furia (F¥432); Talos, Auril, Umberlle, Malar

Dei della Natura (F¥49): Chauntea, Mielikki, Eldath, Silvanus

Dei della Conoscenza e dell’Invenzione (F&46%: Oghma, Milil, Deneir, Gond

Dee della Bellezza, Amore e Lussuria (F349): Hanali Celanil, Sune, Lliira, Sharess
Divinita minori del Male F&A193): Tyachtu Xvim, Loviatar, Talona

La Triade F&172); Tyr, Ilmater, Torm

Divinita Elementali: Grumbar, Akadi, Kossuth, Istishia

Semidei della Battaglia e della Morte (P3719): Garagos, Jergal, Red Knight

Culto degli Animali °&P38): Lurue, Nobanion, Varae

Divinita della Magia (P&48); Mystra, Azuth, Velsharoon, Savras

Semidei del Nord (P&7%8): Gwaeron Windstrom, Shiallia, Siamorphe, Uthgar
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