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Tactic pat¥i mezi dnes jiz legendarni mody a proslavil se dlouho pred vyddni
Enhanced Edition. Jeho hlavni pridavkem je dramatické zvyseni inteligence
neprdtel spolecné s mirnym zvysSenim jejich statistik. Takze neprdtelsti
vdlec¢nici se nejdrive zaméri na vase strelce a kouzelniky, stejné jako by to
udélali ve skutecném zivoté. Méd asi nejvice ovlivnil neprdtelské mdgy, kteri se
velmi rychle zabadli do obrovského mnozstvi ochrannych kouzel coz velmi ztizi
jejich odstranéni. Kromé zmeén obtiznosti vsak mod nabizi mnohem vice.

Naleznete zde nové oblasti, nové typy neprdtel, nové predmeéty a nové vkoly.

Rdd bych upozornil, Ze uz llyich v uvodni lokaci je velice tézky souper.
Nepocitejte ze se vdam ho podari zabit na prvni pokus. Bude to chtit par
experimenttt s ruznymi druhy kouzel, sprdvnym rozmisténi vasich postav a
rozdéleni nepratelskych sil.

Tactic nabizi ndsledujici volitelny obsah:

Vylep3eny llyich = llyich v tivodnim dungeonu se stane bossem jak se patii. On
1 jeho strdze budou silnéjsi, chytrejsi a budou mit lepsi vybavu. Zdroven
nabidnout mnohem vice zkusenosti, lepsi loot a nové dialogy. (VELMI TEZKE)

Nova vyzva, Ritual = Ukol ktery vdm zadd carodéj v oblasti Strazcovy tvrze.
Obtiznost je vysokd, dle postavy kterou jsou jiz v datadisku ToB by to mély byt
schopné zvlddnout, pokud budete hrdt chytre. Nedoporucuji to zkouset jesté v
SoA. (TEZKE) ]

Vylepseny TorGal a Tvrz De!Arnisse = TorGal je rozhodnul, Ze si pred utokem
na tvrz De'Arnisse skoci do posilovny a vezeme sebou i pdr kdmosu na které
tam narazil. Je velmi posileny a mad extrémné rychlou regenraci. Zdroven okolo
sebe a vsude po tvrzi rozmistii mnohem vétsi mnozstvi svych nejsilngjsi
posluhovacii. Vyhodou je, Ze mad u sebe velmi silnou magickou zbran a-za néj i
jeho vojdky je mnohem vice zkugenosti. (VYSSI STREDNI)

Vylepsené Sahuaginske mesto = Rybi lidé v Sahuaginském mésté budou
silnéjsi, chytrejsi a mnohem lépe budou vyuzivat své dovednosti a paralytické
Sipky, které vam velmi rychle dovedou vyradit z provozu vétsinu party.
Obzviast velky pozor si dejte na Avatar zraloc¢iho otce, ktery vds dokdze

v v s

spolknout. (VYSSi STREDNI)

Vylepsend Bodhi = Jelikoz jsou upiti v DED dost silna chdska a za porazené

Bodhi je uz tak dost hodné zkusenosti, byly ji trochu nefouknuty staty, zvysena

-



inteligence a obdrzela. pdir specidlnich-upirskych schopnosti, diky kterym je boj
's ni mnohem obtiznéjsi. (VYSSi STREDNI)

Vylepseny Irenicus =-Tento pridavek od zdkladu zméni cely zdvérecny souboj
s lrenicem. Jako odpovéd na zkousky kteryma jste si museli v pekle projit, se
Irenicus rozdéli na nékolik fragmentu a vyvold i nékolik specidlnich monster,
kterd budou odrdzet povahu pekelnych zkousek. Boj je mnhohem delsi a
mnohem téz$i. (EXTREMNE TEZKE)

Vylepseny Hlidany dum v Chrdmové &tvrti = Kazdy kdo uz nékdy hrdl BG2 vi,
kam si ma skocit pro nejlepsi katanu ze hry. Tentokrdt ale budete mit pocit, Ze
jste si ji skutecne zaslouzili, protoze si ji budete muset vybojovat v boji proti
velmi smrtici skupiné dobrodruhti. Nedoporucuji to zkouset, pokud nemdte
dlespon trochu slusnéjsi vybavu a postavy na trochu vyssim Wl (VYSSi
STREDNI)

Vylep$end Skryta Runa v oblasti Most = Neni zde moc co Fici. Tradi¢ni zvyseni
statti, levelu a inteligence neprdtel kteti chrdni htll mdguti. (VYSSi STREDNI)

Nova vyzva "Kuroisan', Kyselinovy Kensai = Kuroisan je multipovoldni
Kensai/Mdg, jenz je posedly sbirdnim mocnych japonskych meéu. Ve svém
hleddektt ma pravé ted dvé katany, jenz muzete ve hre naijit. Pokud bude
nektera z nich ve vasem vlastnictvi, brzo vds navstivi a velmi slusné vds
pozdda aby jste mu ji predali, nebo si ji vezme silou. Jednad se o VELMI silného
bosse jenz vyuzivad to nejlepsi z mdga a kensaie. Neni ostuda s nim mnohokrat
prohrdt, neZ prijdete na tu sprdavnou taktiku. (VELMI TEZKE)

Nova vyzva "Rudy odznak', neprdtele uzivajici jed = Tento ukol se psuti, pokud
navstivite oblast Strazcovy tvrze a mate alespon 3 miliony zkusenosti. Stredné
obtiznd bitva kterd vds odméni velmi plisobivym magickym predmétem. Je
mozné dokoncit v SoA i v ToB. (VYSSi STREDNI)

VylepSeny Mae'Var = Mae'Var bude silnéjsi, chytrejsi a bude mit kolem sebe
mnohem zkusendjsi posluhovace (STREDNI)

Nova vyzva, Lich v Docich = Lich je k nalezeni kousicek od zlodéjské guildy. Je
to velmi otravnd potvora co moc rdda zastavuje c¢as a pouzivad plosné kouzla.
Normdlné by to nebyl zas tak tézky souboj, ale velmi mald oblast, neprdtelé co
vdm blokuji cestu a velmi chytré umisténi liche ho cini dostatecnou vyzvou.
Ten jeho plast dle stoji za to. (TEZKE)

Vylepseni Demoni rytiti = Tohle ucini z démonsky rytirtr u Demogorgonova
oltdire mnohem vétsi vyzvu. (STREDNI)



Vylepseny Kangaxx a jeho Strdzci = Mirmné posileni Kangaxxe, diky kterému
'hebudete moct tak eferl{tivné pouzivat vsechny ty "triky" jak ho okamzité zabit,
aniz by vdm néco udélal. Zdroven p¥idd do hry skupinu nemrtvych, vedenou
archlichem, jenz maiji v pldnu ziskat Kangaxxtv prsten pro sebe. (TEZKE)

Nova vyzva,Gnémsky Bojovnik/llusionista v Docich = Ndjemny lovec ktery
pdtrd po Valygarovi v jeho domé v docich. (STREDNI)

Vylepseny Krdl krypty = Udéld stret na hrbitové trochu obtiznéjsi (STREDNI)

Vzdy ti nejtézsi mozni ndhodni nepidtele v dungeonech = Badldurs Gate
pouziva specidlni script, aby zjistilo jak tézké neprdtele (a jak velké mnozstvi)
vdm ma ddt do dungeonu. Script funguje podle mnozstvi zkusenosti jaké md
vase postava. Tato modifikace vdm umozni poupravit toto herni nastaveni.
Cim nizsi &islo nastavite (pokud ddte viude nulu, vidy dostane to nejvétsi
Nejedna se dle o nijak velké zvétSeni obtiznosti. Jen uz prosté nebude moct
vSechny dungeony jen tak proletét, protoze ten odpad co tam po vds jde
nepiedstavuje zddnou vyzvu. (STREDNI)

Ndhodnd setkdni ve mésté = Tato modifikace pridd tunu novych ndhodnych
setkdni behem cestovdni ve mésté. Hodné z nich zdlezi na vasem povoldni,
kapitole, reputaci a frakci ke které jste se pridali behem druhé kapitoly.
(STREDNI)

Ndhodna setkdni v divociné = To samé jako predesla modifikace, dle tentokrdt
béhem cestovdni mimo mésto. Udajné je mozné narazit i na néjakého toho
draka. (STREDNI)

Vylepseni nemrtvi = Dd slabsim nemrtvym néjaké dodatecné kouzla a
schopnosti. (NIZKA)

Vylepseni Mozkozrouti = Zvysi inteligenci mozkozroutt a mirné upravi (posili)
jejich psychické schopnosti, aby byly blize tém, podle pravidel DED. (STREDNI)

Chytrejsi Draci v SoA = Upravuje inteligenci drakii, aby béhem boje Iépe
reagovdli na neprdtelskou taktiku. Nepridava jim Zadné zvlastni schopnosti ani
nezvysuje staty. (NIZKA)

Chytrejsi Beholderi = Dalsi zvyseni inteligence pro rozumnéjsi reakce behem
boje. Zddné zvyseni statti. U jejich doupéte v podtemnu byla mirné zvysena
obtiznost. (STREDNI)

Chyt¥ejsi upfii = Jen zvyseni bojové inteligence, nic jiného. (NIZKA)



Chytrejsi Mdgové a Lichqve = Jeden z klicovych pridavku tohoto modu, ktery
‘ovliviwje kazdého aleéboﬁ trochu schopnéjsi kouzelnika ve hie. Mdgové ted
budou pouzivat kouzla asi tak, jako by je pouzival hrdé. Nejdviv si zajisti
porddnou ochranu, pak rozbil neprdtelskou bojovou formaci a pouzij sva
nejsilnéjsi plodnd kouzla, aby jsi je dorazil. (TEZKE)

Novy kit pro bojovnika - Lukostielec = Nové povoldni (proc¢ by jen hranicar mél
mit lukostyeleckou specializaci?)

Novy kit Anti-Paladin = Nové povoldni (tehdy jesté neexistoval ¢erny strdzce).

Vylepseni Golemové = Drobné vylepseni, diky kterému na vds nyni golemové
budou hdzet kameny, pokud se k vdm nedokdzou dostat. Takze i kdyzZ se
zaseknou' ve dverich nebo uzkych prichodech, uz je nebude moc snadno
upizlat zbranémi na ddlku. (NiZKA)

Vylepsené Nymfy = Mirné zvysuje silu i inteligenci Nymfy. Plati pro neprdtelské
i pro ty vami vyvolané, které jsou ted mnohem slibnéjsi volba, jelikoz se p¥i boji
chovaiji velmi chytre a samostatneé. (NiZKA)

Vylepsend Médéna Celenka = Otrokdii v Médéné &elence dostdli posily, takze
je jich ted mnohem vice a jsou mirné silnéjsi. (NIZKA)

Vylepsend Odza = Vzhledem k faktu, ze na vds v ToB poslali celou armddu
elitnich vojdkti, autor tohoto pridavku chtél, aby to vdzné bylo poznat. (VYSSI
STREDNI)

Vylepseny Prusmyk malych zubu = Nyni vds na této obycejné prdzdné mapé
budou ¢ekat t¥i drdéci (STREDNI).

VylepSeny Severni les = Druhd obycejné témér prdzdnda mapa nyni nabizi boj
se skupinou Cyrikovych sampidonui. (VYSSi STREDNI)

Vylepsené Pochodujici hory = Pouze drobné vylepseni které do této oblasti
piida pdr novych typli nepidtel. (NIZKA)

Mirné siinéjsi Démoni = Démoni maji zvysenou inteligenci, _jejich staty nyni
odpovidaiji DED. pravidltim a svoje schopnosti pouzivaiji ¢astéji. (NIZKA)

Obtiznéjsi Druidsky hajek = Zde dostane na vybér 3 moznosti. Posilit druidy v
hdjku a zvysit jejich mnozstvi, posilit Faldron nebo oboji. Druidy nejsou zas tak
velky problém, ale Faldron je nyny opravdu silnd a neméli by jste se s ni
pokouset bojovat, pokud nemadte v pldnu otrdvit pramen (jen zlé postavy) nebo
nemdte druida na velmi vysoké urovni. (VELMI TEZKE)



Silnéjsi Ohnivi obri = Docela znacné posileni béznych (unikdtni jsou nedotcent)

'ohnivych obrti (vée v rdmci pravidel). Dvakrdt si rozmyslite, nez nabéhnete do
jejich skupinky, aniz by jste méli porddné nabuffovanou partu, nebo seriézni
magickou podporu. (TEZKE)

Vetsi aerodynamika pro Troly = EE uz udélala néco velmi podobné, dle prijde
mi, Ze script z tactic stdle funguje mnohem lépe. Trolové Se velmi rychle
regeneruiji, ale je mozné je zabit, aniz by si pred tim lehali na zem. Useknutou
hlavu nebo probodnuté srdce si pirece nezahoji. (NIZKA

%censfon

Ascension, je jedinym oficidlnim moédem do BG2, protoze jeho autorem je
jeden z hernich vyvojdaru BG2. Datadisk ToB, byl zna¢né uspéchany a hlavné
jeho konec byl pouze slaby odvar toho co mél puvodné byt. Bylo to tim, ze
vyvojari méli na jeho dokonceni velmi-mdlo ¢asu a proto se nestihlo vsechno
udélat tak, jak se puvodné pldnovalo. To se vdak nelibilo vyvojovému rediteli
Davidu Gaiderovi a tak na vliastni ndklady a ve svém volném case hru nékolik
tydnt po vyddni "dodélal'. Ascension kompletné prepracuje celou zdvéreénou
kapitolu ToB. Nékteré z rozhovorii jsou uplné prepsdny, rozsiteny, nebo lIze
nalést tpné nové dialogové stromy a moznosti. Byla obnovena findini podoba
transformace v Bhaadlova avatdr a zdverecny souboj je nyni od zdkladu néco
uplné jiného. Nyni se jednd o vic nez dustojné zakoncéeni epické sdgy.

Méd obsahu ndsleduijici volitelné polozky:

A) Ascension - Zdkladni komponent celého moédu.

B) Obtiznéjsi bitvy v ToB

C) Sinéjsi Abazigal "
D) Sinéjsi Devlfnogorgon

E) Silnéjsi Gromnir

F) Silnéjsi Masera

G) Silnéjsi Yaga-Shura (pozor, velmi tézké)

H) Siinéjsi Balthazar



1) Dodateény obsah (neb!J puvodni soucdsti modu Ascension)

]) Vylepseny portrét pro Bodhi

K) Alternativni Balthazaruv model a portret

-l

L) Obnovené schopnosti Bhaalova zplozence - Obnovi schopnosti o které jste
prisli po tom, co vdn Irenicus ukradl dusi.

M) P¥epsand koneénd kapitola Throne of Bhaal - Kompletni zména (k lepsimu)
boje ve findlni kapitole. Boj je nyni mnohem tézsi a mnohem vice epicky. Velké
rozdily, podle toho na jakou hrajete obtiznost.

N) Rozsitena interakce mezi hrdéem a Sarevokem - Pdr novych dialogu.

O) Rozsifena interakce mezi hracem a tmoen - NEINSTALOVAT pokud

madte v pldnu nainstalovat i romanci's Imoen (je zde neprijemny konflikt). Obé
véci ovliviuji stejnou véc, dle sript ktery je u modu "Imoen romance" je jeste
lepsi, takze o nic nep¥ijdete.

P) Rozsitené epilogy pro piuvodni NPC

Q) Alternativni epilogy - Mdte na vyber dva autory, doporucuji spise toho
prvniho.



R) Balthazar muze byt zg_ghrdnén - Nyni jej Ize premluvit, aby se k vdm pridal.

S) Vylepsena transformace v Zabijdka - Jak ziskdvdte zkusenosti (2,4 a 6
milionu) bude se vase proménd v zabijdka vylepsovat. Vétsi kontrola a sila.

T) RozsfFené epilogy pro nove NPC

U) Kvadlitnéjsi portréty pro Abazigal a Gromnira pro EE - Diky EE se vétsina
portréti doc¢kala HD verze, dle na tyto dva se zapomnélo. Tato komponenta to
trochu napravi.

V) Mirné vylepsSené cutsceny

(@dnrfnfsﬂeo BUSINESS

Unfinished Business patii mezi nejzndméjsi z modu, které obnovuiji ztraceny,
nedodélany a vypustény obsah. Behem vyvoje BG2 bylo prevazne z casovych
duvodtl (bud nestihali, nebo byly jejich pldny natolik komplikované, Ze se jim to
nevyplatilo airadéji se vénovali né¢emu jinému) vypusténo mnoho oficidiniho
obsahu. Ke veétsiné tohoto obsahu existuji bud to kompletni, nebo cdstecné
texty, které se dochovali v dialogovych souborech. Méd cerpa prevdzné z
téchto textu a podle jejich obsahu se pokusil autori obnovit veskery dostupny
materidl tak, jak by asi vypadal, kdyby byl dokon¢en. Mnoho z obnovenych véci
jsou jen drobnosti, dle najde se tam i pdr rozsdhlejsich praci. Vse do svéta BG
zapadad naprosto prirozené a kdyby jste nevédeéli, ze se jednd méd, ani by jste
si toho nevsimni.



oL

- Mbd obsahuje ndsledujigr_yqlitelné_ polozky:

A) Unos Booa - Drobny Q pro Misca.

B) Navrdceni vztahu mezi Sunou Seni a Valygarem - Novad postava v Médéné
celence.

C) Kalah a to, co mu bylo slibeno - Pokracovdni uikolu s cirkusem.

D) Hra na ko¢ku a mys$ - Bodhi té lovi v Carotvrzi

E) Gorje Hilldark a rozsiteny ukol s illithiem - Malé rozsiteni tohoto ukolu.

F) Ukol s PaiNou a Pavoud&i zhoubou - Moznost vyieseni celé situace
mirumilovné.

G) Navrdceni U K¥ivého jestfdba - Opraveni scriptu kvili kterému se v
nékterych pripadech neobjevil zadavatel Q nestasnych milencti.

H) Navrdceni setkdni - 3 novd ndhodnd setkadni. Jedno pro lidi co se pripojili k
stinovym zlodéjuim, jedno pro ty co pracuiji pro Bodhi a jedno pred vchodem do
lécebny.

) Artemis Entreri v Bodhiiné brlohu - Pokud pozdddte Drizzta o pomoc s upl'ry,
objevi se tam i jeho nemesis, Artemis Entreti. !

]) Opraveny "Xzarovy vytvory" - Mdgove prece jen tvori spiSe jiné vec1 nez
skrety.

K) Navrdceni pekelnych nohsledu Aktlvace pdr nevyuzitych scriptti pro 'boj v
pekle (droboucké zvyseni obtiznosti)

L) Oprava Gorfa Drtic¢e - Opravuje zndmy bug v osobni ukolu pro Mazzy.

M) Navrdceni predméti - Pridd do hry pdr predméti z BG1a rozhodl je po'
sveteé. )
N) Yoshimiv puvodm portrét O) Anomentv puvodni portrét




P) Navrdceni portrétu NPC - Zndme a dulezité postavy nyni maji pri
'rozhovorech portrét.

Q) Opraveny BAMy a skripty - Pdr drobnych oprav, spise takovy patch.

R) Opravena jména postav a zivotopisy

S) Navrdceni mensich rozhovoru - Obnovi dva mensi rozhovory.

T) Navrdceni schopnosti Bhaalova potomka - Obnovi pdr specidlnich
schopnosti které miizete ziskat béhem pinéni ukolti ve skryté sfére.

U) RozsiFené popisy predmétu z ToB - NEINSTALOVAT novd ¢estina uz md lepsi
verzi.

V) Mensi obnovy v Throne of Bhaal - Opét néco jako maly patch.

W) Kit Ochrdnce - Nové povoldni.

X) Kit Divy ¢lovék - Nové povoldni.

Y) Sarevokova litost za Yoshima and Tamoko - Pdir novych dialogti.

Z) Vrazda Actona Balthise - Novy osobni ukol pro Haer'ddlise.

%—Mﬁveﬂws RESTORATION PROJECT

Almateria Restoration project pat¥i k dalsim moédum které obnovuji, ztraceny,
hedokonceny nebo nevyuzity obsah. Na rozdil od svého vétsiho bratricka
Unfinished Business, jsou véci které priddva spise drobnéjsi a vétsinu ani
nepostrehnete, pokud nevite primo kam se mdte podivat. To adle nic neméni na
tom, Ze kazdd trocha se pocitd a nemusi prset, jen kdyz kape.

Méd nabizi nasleduijici volitelny obsah:
A. Obnovené oblasti

e LoZnice v domné Kiser Jhaera v Saradush.

o S dostatecnou silou je nyny mozné otevrit predni dvere Yaga-Shura.

o Plasté stinovych zlodéju v jejich satné.

« . Vyvoldvaci kniha v Carotvrzi md dodateénou strdnku.

e Past Sahuaginu v planetdrni kouli ty nyni uzamkne, dokud si s nimi
neporadis.

‘e Ve Ctvrtém patre Strazcovy tvrze nyni dostanes ndpovédy.

o Pokud se dostanes$ do Carotvrze s Desharikovou pomoci, si-piivdtédn
novym textem s nevyuzitym origindlnim dabingem.

« Pokud ddte Nizdramanii'ytyovi véechno co mdte vyménou za kahch
dostane vam komentadre Ze odchdzi.

B. Obnovené postavy a dialogy
e Drow kuchar v hostinci v Ust'Natha.

o Becky a Diane, matka a dcera Zijici ve stanu v Trhove..
e Pirdt a jeho popravci v Brynnlaw.



. Dalsi truchlici slechtic na pohi¥bu otce od Nadlie.

Upir v doupéti mozkozroutt v Podtemnu..

Dva vykonavatelé zahalenych &arodéju v Two Cowled EnfTolgerias's
quest. : P

Rd4d i Zlodéji vam do bitvy s Bodhi poslou vic lidi (Kalden, Levin Rayn,
Natas, Alyra)

Béhel ukolu pro Metrich muzete potkat trpaslika Petra.

V Suldanesselar na vds v jednom domé ceka neprdtelsky rakshasa
Ziyaad.

Dva strazni D'Aerthe na Jarlaxleové velitelstvi.

Dva novi démoni béehem uikolu s Planetdrni kouli. Jeden uvnitf a jeden
venku.

Muizete si promluvit s Falikem

Ve Vétrnych vrscich je nyni mozné narazit na obchodnika kterého
prepaddvaji banditi.

Daleson se vrdtil do vasi tvrze (bojovnici) a ma komentdre podle toho jak
se chovate k vasim poddanym.

Vybéréi dani mezi sidlem Derilt a Jysstevsui.

Nechvalné zndmé houbové spory si nasly cestu do belholderskych tunelt
v Podtemnu.

Druid Drenden Shale v druidském hdijku.

OBNOVENE DIALOGY

Lich Deirex na vds nejdriv promluvi, pokud se vrdtite do jeho véze.
Muizete poslat Pelanna do hdje vic nez jednim zpusobem (Guilda zlodéjt)
General Sovalidaas mad specidlni dialog pokud s nim nechdte mluvit
Viconii.

Sir Donalus md nové dialog, podle toho, jak se k vdm stavi Rad.
Jakmile ziskdte ndkrénik, muzete zradit Alibakkars nebo Lurraxols té
druhé rodiné. '

Pokud vite o Valygarové srubu z danového vypisu, muzete se na to
zeptat vesni¢anu.

Viconia md novy dialogu ve kterém se vds ptd na lrenica.

Obnovend dialog démona Led'liyl's .

Imoen vdm pomuize najit pdku k bleskovému stroji v zaldri.

Firkraag se vdm vysmiva pri vstupu do jeho dungeonu a pokud se
rozhodne odejit z jeho jeskyné bez boje. Rozdilné povoldni dostanou
rozdilné posmésky.

Kucharka Olma md pdr novych dialogli s nékterymi vasi spole¢niky.
Rozhovor Voloem vds odmény zdpisem v deniku.

Délnici ve Vlddni ctvrti maji dodatecny dialog.

Anomen vds bude otravovat kvilli zdchrany Garrenovy dcery. Dva nové
dialogy.

Muzete se zeptat Hendaka na Imoen (pokud nezndte hlavni zdpletku
BG2) -

Fezhak muize byt oziven pomoci kouzla Hromadné vzkiiseni.

Carras ma specidlni dialog, pokud na néj zautocite.



| Pokud zabijete dzina v Ust'Natha, muzete ho nahradit viastnim
zotro&enym monstrem.

e Haer'Dadlis vds.opusti, pokud prilis dlouho cekdte s donesenim
drahokamu. r

e Muzete zautoclit na démona strachu v Pekle, aby jste dokdzali svou
dobrotu.

e Pokud gnomovi v Podtemnu odmitnete zaplatil 300 zlatych za knihu
kouzel, dostanete odlisny zdpis v deniku.

o Neckeith md novy dialog.

e 8 novych dialogti pro multiplayer.

C. Obnovené zvuky

Asi nejvétsi souddst tohoto médu. Obnovuje pres 1600 zvukovych zdznamu
pro vsechny mozné postavy a prilezitosti. Vétsinou se jednd o komentadre
zmeény mordlky (postava panikari) tézké zranéni, nebo umrti.

D. Obnovené predméty

e Pozehnané sipky (jedna v kazdém chrdmu hodnych boht)

e Falovy a ¢erveny lektvar zBG1 (ve stanu v Trhoveé)

o Roh Kazgarotha (Lich Deril)

e Boty presunuti (md je Viekang. V ToB i v Soa)

o Boty bleskové rychlosti (md je zlodéj Habib)

e Paladinové ve Vétrnych vrscich nyni nesou zprdvu Firkraaga.

e Am-Si mad u sebe kli¢e od domu unoscti (pokud se ho rozhodnete zabit)

E. Obnovené moznosti pro kouzlo "Pidni"

« Koule cepeli (Pro sesilatele s moudrosti vétsi nez 18)
e Dostanes 10,000 Zlatych (Pro sesilatele s moudrosti nizsi nez 9)

F. Obnovené zkusenostni odmény pro ToB

¢ Mluveni s hlavami v Tethyrském lese
‘s Vytvoreni vlastniho kalhotového mecha.
e Osvobozeni Ehlastra.

G. Obnovené ndhodné setkdni

o Jakmile vycerpdte viechny exitujici setkdni, muzete na vds zautocit
osameély zlobr.

e Banda lupi¢u, kteri si ve vysem pripadé ukousli prilis velké sousto.

e Skupina zlych lovcti odmén, kteri jdou po vasi hlavé.



H. Pokracovdni Cerndova osobniho ukolu

Pokud jste ukol vyresili mirumilovné, tak na vds po uplynuti 3 dnu zautodi lich
Deril. AZ mu naprdskdte, tak se stéhne zpdtky do svého domu, kde ho miizete
s koneénou platnosti znicit.

1. Drobné obnovy

e Saradush gets dostane novou ikonu po tom, co bylo zni¢eno Yaga-
Shurem.

» Barbarskd zurivost, mnisské PriloZeni rukou a hranicdrské Zmam zvire
nyni maiji nové origindlni ikony. Proména v Mladé vyverny md taky novou
ikonu.

e Hranicarskd schopnost Stopovdni nyni funguje tak jak mad.

o  Troll ktery vystupuje behem gladidtorské bitvy v Médeéné Celence je nyni
medvéd.

e Saemon Havarian se nyni prestroji za mnicha, pokud se rozhodnete
vplizit do klasteru.

o Dostanete odlisni zdpis v deniku, pokud prohrajete zdvérecnou bitvu o
tvrz de'Arnise.

e Promeéna v Zabijdka nyni zvysi Zivoty o 100 misto aby je nastavila na 100.

]. Lep$i import predmétii

NEINSTALOVAT - Relikt pamatujici staré verze hry. Neni t¥eba instalovat,
posledni verze BG2:EE maji import poreseny mnohem lépe. Instalace vam hru
nepokazi, ale rozhodné ji nevylepsi.

K. Posledni sen o "Zabijdkovi"

Staci se pdrkrat vyspat po tom, co na vds ve snu promluvi krdlovna Ellesime.

L. Aternativni zména v zabijdka

Puvodné méla proména v Zabijdka vysdt zivotni silu celé party a vyvoval strach
v kazdé kdo proménu spat¥il (az do doby, nez hlavni postava kompletné
ovlddla proménu v hdji na zacatku ToB). Tato komponenta obnovi toto jednd,
dle je volitelnd, protoze spousté lidi se nelibi.

M. Prodlouzend cutscéna na Waukeenine Promenadé

Pdr novych vét, které byly nadabované, ale z néjakého diivodu nebyly pouzité.

Ackoliv se jednd pouze o 6 vét, scéna na promenddé nyni ddvda mnohem veétsi
smysl.



'(%MANT&':’" ENCOUNTERS

Pro zac¢atek mé nechté rict, Zze tento mdéd by nemél instalovat nikdo komu
jesté nebylo 18 let. Mdd nabizi vic nez 50 moznych vice ¢i méné sexudliné
orientovanych kratochvili pro muze i Zeny. Nejednd se pouze o velké mnozstvi
novych postav, které moéd priddvd, ale i pdr starych zndmych, u kterych se
nyni otviraji dosud neprozkoumané moznost. Neni to vsak Zddny laciny sex,
kde pred vami kazda novd divka roztdhne nohy. Vsechno je udélané velmi
prirozené, uveritelné a krdsné to zapadd herniho svéta. Pokud vsak mdte
probihaijici romanci (Viconia, Jaheira, Aerie, Fade) a rozhodnete se svoji ldsku
podvadét, nebude z toho moc nadsend a hned vidm to taky da vedet. V
nékterych pripadech vsak mohou byt trochu sdilnéjSi a moznad se dokonce
budou chtit i pridat...

A kdyZz uz mluvime o nasich ldskdch, jakmile zacne byt vas vztah vadzny, je
mozné najit v chramové ctvrti knézku Sune, ktera vam umozni vzit vasi
milovanou na romantickou veceri a pdr dalsich tematickych akci. Kdyz zahraje
karty sprdvné, tfeba na konci dostanete néjakou zvldstni odménu...

Zde je seznam moznych cilu:

o1. Ada - Talostiv chrdm

02. Aimi - Hospoda v trhové

03. Anishai - Mae'Varova gilda

04. Aran - Ustiredi stinovych zlodéjt

05. Bjornin - Velkd sin Zdriciho srdce

06. Bodhi - Ustiedi upirti

07. Pani gildy Busya - Starosttv dum v Trhové
08. Cambion - Strdazcova tvrz

09. Chanelle - Tvrz de'Arnise

10. Coran - Tethirsky les

11. Cyric - Skrytd sféra

12. Desharik - Brynnlaw

13. Nympha - Vétrné vrsky 3
14. Edwin : Odpocinek v hostinci

15. Eldoth - Doupé sedmi zahalenych

16. EThan - Suldanessellar

17. Firkraag - Jeho doupé

18. Gaelan - Jeho dum v chudinské &tvrti

19. Garren Windspear - Jeho dum, Vétrné vrsky
20. Haer'Ddlis - Po urcité dobe kdy bude v parté
21. Hendak - Médenad celenka

22. llona - Most

23. Jarlax - Ust Natha



24.
25,
26
27.
28.
29.
30.
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33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.

Lais - Umatina vrchovina
Laran - Hostinec radostny odpocinek

.. Prvni kupec Logan Coprith - Starosttiv diim

Mekrath - Jeho doupé ve stokdch

Mira - Promendda

Noober - Delosartiv hostinec

Rebecca - Trhov

Renal Bloodscalp - Gilda stinovych zlodéju

Ribald - Dobrodruhtiv krdmek

Sir Ryan Trawl - Velkd sin Zdariciho srdce

Saemon - Brynnlaw

Sendai - Odpocinek po zni¢eni Saradush

Sheri - Hostinec radostny odpocinek

Solaufein - Ust Natha

Phaere - Ust Natha

Teos - Pro mdgy kteri vlastni planetdrni kouli
Yoshimo - Odpocinek v hostinci

Isabella - Helmtiv chrédm

Anne - Pouziti mapy kterou ziskdte pred Médénou celenkou
Krdlovna - Suldanessellar

Valygar - Odpocinek v hostinci

Chandra - Doupé sedmi zahalenych

Goldander Blackenrock - Podtemno

Viekang - Saradush

Sarevok - Skrytd sféra, odpocinek

Cernd - Druidsky hdij, odpocinek

Cernick - Tvrz de'Arnise, po dokonceni posledniho tikolu
Valygar - Pokracovdni piredchoziho romdnku v ToB
Minsc - Odpocinek v hostinci

Nizidramanii'yt's - Suldanessellar

ISR
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Velmi prijemny maly mod, ktery priddva uplneé novou oblast do mésta Athkatly.
Nachdzi se zde hostinec, chrdm, obchodnici, prosté vsechny co by jste
ocekadvali od méstské ctvrti. Je zde asi desitka novych ukoltt a docela dost
novych predméti. Obzvlast potési potomnost pdr necekanych zndmych z BG1.
Ukoly jsou spise pro postavy na nizsim levelu, takze zde klidné miizete zavitat
hned na zacdtku hry. Jizni okraj je prosté velmi prirozend soucdst Athkatly a
vyplati se ji mit nainstalovanou.

mozes LOUNgE

Skrytd komunita hluboko ve stokdch pod méstem. Misto, kde se shromazduji
vyvrhelové, které spolecnost zapudila. Toto spolecCenstvi se snazi zit v miru, adle
maji spoustu problému. Je jen na vds, jestli jim pomuzete. Vchod se nachdzi
chudinské &tvrti a kli¢ naleznete v . domé kozeluha v oblasti most. Mizete
ocekdvat 3 nové oblasti, 2. nové obchodniky, nékolik ukolti a spoustu novych
predmétii. Obzvldst Iucistnici budou z novych predmétu nadseni.
Nezapomente toto misto navstivit i po ndavratu z Podtemna, protoze se zde
objevi novy obchodnik.

@Ungeon CRAWL

PFilemné malé dobrodruzstvi urcené spiSe pro postavy na nizSim levelu.
Za¢nete ho tak, ze se promluvite s novou skupinou dobrodruhti, kterd se
objevila v hostinci u médené celenky. Tuto skupinu si najal Lord z Baldurovy
Brdny. Ztratila se mu truhla s pokladem a nabizi 10.000 zlatych za jeji nalezeni.
Co je specidlni na tomto moédu, je fakt, ze skoro vsechny postavy jsou
nadabované a ze obsahuje velmi velké mnozstvi humoru. Muizete se tésit na
nové oblasti, nové predméty nové bosse a nové obchodniky.

Mald pozno’lmlka: ;

Jsou zde dva novi obchodnici, kte¥i proddvaiji docela hodné slusnych predmétiu.
Jelikoz se k nim uz nelze vrdtit, ujistéte se, Ze madte dost penéz, nez v ramci
ukolu odplujete mimo mésto.
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Krdtky-ale kvalitni maly mod, jenz prindsi nové dobrodruzstvi v magické vézi
jednoho ddvno mrtvého carodéje, aby jste ziskali jeho knihu kouzel. Jeho
strazci a sluzebnici jsou vsak stdle nazivu a nedaji svou kizi zadarmo. Je
uréeny spise pro postavy na nizéi urovni. Ukol miéizete prijmout od mdga v
hospodé, nedaleko méstské brdny. Kromé novych oblasti, predmétu a neprdtel
se muzete tésit i na zajimavy pribéh a jeden velmi presileny meé (ktery
nastésti skoro nikdo nemuize pouzivat). Tento méd je velmi zajimavy hlavni tim,
ze jako jediny mod ktery jsem kdy vidél mad pri vstupu do nové oblasti vlastni
video.

.r—‘.—‘ )
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: Utogi na Starsi Orb
Starsi Orb: imagicky paprsek : Neera

(:: ‘ALes OF THE D€er JARDENS

Chronologicky prvni mod ze série Colours of Infinity. Jednd se o neuvéritelné
sofistikovany méd, ktery nabizi novy propracovany svét, zabyvd se spoustou
filozofickych a existencidlnich probléemu a celkové predstavi kulturu, které je
diametrdliné odlisnd od té nasi. Jsou zde nové lokace, spoustu ukolt a VELMI
velké mnozstvi novych ukolu a specidinich schopnosti. Aby jste zacdli pribéh
tohoto moédu, nejdiiv si musite promluvit s tajemnym gnomskym &arodéjem,
kterého naleznete ve vlddni ctvrti. Jakmile vyresite jeho (pekné tézkou a casové
omezenou) hddanku, teprve pak zacne skutecny obsah tohoto médu.



Mdldi pozndmka: i -

'Moédy The White Queen, I Shal Never Forget a Innershade navazuji na tento
mod. Proto. doporucuiji, aby jste si ho zahrdli jesté pred tim, nez se do nich
pustite. - -

(Q SHALL NEVER FORQET

Moéd, ktery navazuje na Tales of the Deep Gardens, a bude zde na néj
odkazovdno. Vyprdvi pribéh ¢arodéje Oriona, jehoz observator muzete nalézt
ve Vlddni ¢&twrti. Orion pred &asem prodélal velkou ztrdtu. Zena, kterou
nadevse miloval zemvela a jeji télo bylo zniceno, takze ji neni mozné ozivit. S
tim se vSak nehodla smiFit a je ochoten udélat naprosto cokoliv, jen aby
navratil své ldsce Zivot. Novd ukolova linie kterd se toci okolo pomdhdni
Orionovi, pdr novych oblasti, néjaké nové predmeéty a navstéva svéta mrtvych.
Rovnéz priddva do hry novy chrdam bohyné Suny na Promenddé.

(-QNNeRsﬂADe

Sledujte cestu mezi stromy a narazite na malou, dale prijemnou vesnicku
nedaleko Trhova. Najdete zde pdr ukoli, vhodnych obzvldst pro postavy na
nizsich urovnich. Velmi velké mnozZstvi novych predmétii a hlavné novych
"lektvartt" s opravdu zajimavymi ucinky. Navic mdte moznost navdzat opravdu
VELMI zajimavy (a dlouho trvajici) vztah s jednou obyvatelkou vesnice (cca
kazdou hodinu ji miizete navstévovat). Jesté nikdy jsem nic takového v Zddném
moddu nevidél. Rovneéz findlni ukol ve vesnici je opravdu bravurné napsany a
tdhne se az do ToB.



( : 1ﬂ€ WHITE aueeN

Vsechno zacalo knihou... Prosti lidé casto podcenuji moc, kterd prameni ze
znalosti. Tato konkrétni kniha v sobé skryvd tajemstvi cesty do Tichych moé&dlu,
kde se pred mnoha lety odehrdla velkd tragédie. Velmi kvalitni a skvéle
napsany moéd. Zajimava je jeho neprimad navaznost na méd Tales of the Deep
Gardens. Silné doporucuji, aby jste si tento mod zahrdli jesté pred tim, nez se
pustite do White Queen. Nové oblasti, velmi uzitecné predmeéty, novi neprdtele
a pdr boju, které jsou docela vyzva. O nové oblasti se dozvite, pokud si koupite
knizku o bilé krdlovné, od jednoho z obchodnikii na Promenddé (obchodnik se
svitky). Doporucuiji spise postavy, které uz maji alespon lehce nadprimérnou
vybavy, jinak budete mit velké potize s (obzvlast' s tim druhym) bossy.

[r——

i White Golem: Neera zpisobil 3 zranéni White Golem

Ano

N O AN S I O R 3

F_XPANDED THiEF STRONGHOLD

Velmi propracovany moéd, ktery podstatné rozsi¥i zlodéjskou  gildu, kterou
muze hrdé ziskat a zdroven nabizi optimdlni moznost, které umozni aby se
maijitelem gildy mohli stdt i ti, kte¥i nejsou zlodéjové. Zlodéjské aktivity zlodéju
pod vasim vedenim budou mnohem sofistikovanéjsi a kdyz nékoho z nich chyti,
muze vyrazit do vézeni, vyridit pdr strdZznych a osvobodit ho. Do gildy taky
pribyl novy obchodnim, pdr zndmych postav, které muzete pamatovat z BG1,
nové predméty a nové ukoly. Koneéné se 'budete citit jako skute¢ny
guildmaster! (Ackoliv je to soucddsti zdkladni hry, hodné lidi si to stdle
neuvédomuje a pak jsou nastvani, proto bych rdd upozornil, ze ukol pro
ziskdni zlodgjské guildy je tFeba sphnil jesté PRED tim nez odplujete do
Carotvrze. Pozdéji uz nebude mit moznost guildu ziskat 11)
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Rozsdhly a velmi komplexni méd, ktery vdam umozni rozjet kariéru ndjemného
zabijdka. Muzete zaéit hned jak obdrzite pozvdnku od hostinského v Médéné
Celence. Ukoly jsou dobie napsané, propracované a nelinedrni. Mizete
ocekdvat tézkda mordlni rozhodnuti (nemusite vsechny zabit, muzete je treba
vydirat, nebo nechat jit) nové predméty a malou romanci. Boje s vasimi cily
nejsou nijak zvlast slozité, ale rozhodovdni a vyprava modu je na nejvyssi
urovni. Je to prosté néco, co uplné normdiné mohlo byt soucdsti zakladni hry a
nikomu by to neprislo divné. Méd je s ndmi uz mnoho let a zraje jako vino.

€LLSWORDS

Sellswords je mod inspirovany knizni trilogii "Zolddci" jenz pochdzi z perda R. A.
Salvatora, jenz se proslavil zejména romdny o temném elfovi Drizztovi. Méd
navazuje na pribeh z této knizni série a proto zde potkdte staré dobré zndmé
jako Jarlaxl a Artemis Entreti. Hlavni uikol tohoto moédu se aktivuje az v Sesté
kapitole, po tom, co opustite Podtemno. Jakmile vstoupite na promenddu, mél
by k vdam prijit maly hoch, ktery vas spravi o zacdtku ukolu. Jednd se o velmi
kvalitni méd, ktery oceni nejen fanousci R. A. Salvatora, dle i viichni fanousci
temnych elfti a Podtemna, kde se odehrdvd vétsina obsahu tohoto médu. Nové
predméty a oblasti jsou samozrejmosti.

@Msvmees SOoNg

Velmi zajimavy pribéhovy mod, ktery si ihned oblibi vSichni fanousci rasy
Drowt. Za predpokladu ze jste usetrili Solfaneie, tésné pred odchodem z
Podtemna ho jesté jednou potkdte. Pokud budete chtit, muZe vds nasmérovat
do'tdboru ndsledovniku Eilistraee, bohyné drowskych odpadliku, kteri sidli na
povrchu. Dozvite se zde mnoho o historii drowu a jejich bozich. Zdroven, vdm
nabidnout vycvik, ktery by vdm mohl pomoci béhem vasi findIni konfrontace s
Irenicusem. Miizete se tééit na nové ukoly, nové predméty i nové lokace.
Rovnéz dostane pristup i k néjakym specidlnim schopnostem.



DALONS BLOOGD

Prosty-a jednoduchy mod, ktery nabizi alternativni ¥eseni vikolu pro vytvoreni
zbroje z lidskych kizi. Potfebujete na to jen jednu malou ampulku krve. Kvili
tomu prece nemusite zabijet celého draka. Mozna ze by stacilo prosté slusné
pozddat. Ale je to dracice, takze uplné zadarmo to nebude. Méd deadktivuje
jeden z mensich vedlejsich vikolu v Podtemnu, je aby ho opét aktivoval v ramci
tohoto ukolu, znatelné ho rozsiril a pridal i par zajimavych rozhovortr a docela
velkou bitvu.

[r—

i : Co mam vykonat?
Bude ct,

Vs @Ac« TO BRYNNLAW

V tomto moédii dostanete piilezitost opét zavitat do Carotvrze a méstecka
Brynnlaw. Jste kontaktovdni odpadlikem z rad zahalenych-¢arodéjti a tento
mdg md pro vds velmi zajimavou nabidku. Vypadad to, ze nejste jediny, na kom
Irenicus vyzkousel sviij zrudny pristroj. Pred vémi zde byla jesté jedna divka,
ktera byla cirou ndhodou taky ucednici mdga, ktery vds kontaktoval. Je
presvédcen, ze dokdze zvrdtit ucinky stroje a navrdtit dusi nejen ji, ale i vasi
postavé. Jediny problém je, ze zahaleni ¢arodéjové opét ovlddli Carotvrz a maii
nového (mirné sileného) viidce, ktery vds nemd prilis v ldsce. Po dobrém to s
nim urcité nepujde. Méd obsahuje spoustu mensich ukoli, nékolik novych
predmétit a zadind po pordzce Bodhi. Hledejte modrou &arodéjku pied
dobrodruhovym krdmkem.



€UNION

Krdtky; ale pribéhové velmi zajimavy méd, ktery prinasi odpovédi na spoustu
nezodpovézenych otdzek, tykajici se minulosti hlavni postavy. Jak se to vlastné
meélo s vasi matkou? Jaky byl jeji zivot pred tim, nez vds porodila? Co by si
Gorion myslel o tom, jakou cestou zrovna krdcite? Toto a mnoho vice se
dozvite v tomto mddu odehrdvaijiciho se v datadisku ToB. Aby se obsah modu
aktivoval, musite mit v parté Naliu (jakmile dostanete ukol, klidné ji mizete
vykopnout a splnit ho bez ni, ale md tam docela dost dialogti) kterou pro tyto
ucely (za predpokladu ze uz ve vasi parté neni) muzete povolat v ukryté svére.
Pak uz jen staci navstivit mésto Amkethran. Zde se dovite, Ze jeji (nebo Vase,
pokud jste bojovnik) tvrz ma zase problémy, adle tentokrdt to nejsou zddni
mrzci trolové, dle invaze démonu. Je &as opét zamést pred vlasthnim prahem...




'§i<fe - THE COST OF ONE gIRLS SoUL

Jednd se o pokracovani hlavni pribéhové linie z
datadisku SoD. Ukol zaéind hned na zacdtku hry,
kde naleznete predmét, ktery bude velmi znamy
kazdému, kdo dohrdl SoD. Pfi instalaci madte dve
moznosti. Bud'si nainstaluje jenom samotny ukol,
nebo i novou spolecnici, kterd bude vasi odménou
(pokud pdr dni pockdte) jestlize uspésné splnite
dany ukol. Ackoliv md docela dost dialogi,
romanci bohuzel necekejte. Ddle mdte optimdini
moznost, nainstalovat i nového obchodnika
(Promendda), ktery proddavd pdr novych,
tematickych predméttii z SoD. (Zde uvedeny
portrét je z baliku mych alternativnich portrétu.
Komu se nelibi, muze si nechat origindlni
portrét.) '

Navzdory tomu, co si vétsina z vds predstavi pod
. timto ndzvem, nejednd se o romanci v pravém
slova smyslu. Cilem wmoédu bylo vybudovat
smysluplny vztah s Imoen. Muzete skoncit jako
prosti pratelé, nerozlucni sourozenci nebo i
milenci, pokud budete vztah formovat timto
smérem. Kazdopddné, tato 'romance" se
dramaticky lisi od viech jinych. Rozhovoru neni
tak mnoho, dle jsou velmi dlouhé, komplexni a
jsou (az na pdr vyjimek) svdzané s pribéhovymi
milniky (takZze si nemusite pordd hlidat. cas a
vybihat z dungeonu). Mezi komunitou, je uz od
jejiho vzniku, Imoen romance povazovana za
jednu z nejlepsi, praveé diky tomu, jak je prirozend
a jak celkové vypadad vice jako normdlni soucdst
hry, nez méd. Vystiznéjsi ndzev mbédu by byl spise
"Smysluplny a uveritelny vztah s Imoen" dle to je
prilis dlouhé. Méd nabizi moznost povolit "multiromanci’, takze vam vztah s
Imoen nepokazi milostny vztah s Zddnou oficidlni postavou. (Zde uvedeny
portrét je z baliku mych dlternativnich portréti. Komu se nelibi, muze si
nechat origindlni portrét.)




"ADE

Fade je zlodéjka, jenz se muze pridat k tém
hrdcéum, kteri se rozhodli pripojit se k Stinovym
| zlodéjui. Béhem instalace si muzete zvolit, jestli
bude Ccisty zlodéj, nebo stinovy tanecnik
(doporucuji to druhé). Pro zacatek je na ni
zdjimavad uz jen jeji rasa, Fey'ri. Jednd se o necisté
spojeni mezi elfy a démony Tanar'ri. Jeji
démonskd krev ji proplij¢uje pdr zvldstnich
schopnosti a jeji (velmi povedeny) portrét tuto
krev taky odrazi. Fade md VELMI dlouhou a velmi
dobre napsanou romanci. Ve skutecnosti je to
jedna z nejlépe napsanych romanci jsou jsem kdy
| vidél a dialogy jsou opravdu dlouhé, rozvétvené a
zajimavé. Pdr novych predmétu a néjaky ten
zajimavy ukol nebo dva je samozrejmost. Zdroven
md viastni "flirtpack" takze s ni muzete mluvit
p¥imo a nemusite cekat az vds sama oslovi. Asi
nejlépe napsand postava jakou jsem kdy hrdl.

Paladinka Isra z médu pro BG1 si nasla cestu i do
BG2. Tato novd spolecnice je paladinkou Suny,
bohyné krdsy, vasné a ldsky. Jeji zaméreni je
paladin kavalir a tentokrat dorazila i s romanci.
Kazdopddné je treba si uvédomit, ze se jedna o
paladinku, coZ sebou nhese celou Fadu problému.
Pokud je vase postava zld, nedostane ani
moznost vzit ji do party. Pokud s pokusite privzat
do party néjaké zlé postavy, tak v lepsi pripade
odejde a v tom horSim se ho okamzité pokusi
zabit. Kromé romance, nabizi tato paladinka par
= novych osobnich ukolu tykajicich se jeji rodiny a
pdr novych predmétu. Je velmi alergickd nizkou
reputaci a nekteré jeji ukoly jsou rovnéz primo
svazané s vysokou reputaci. Rovnéz je treba
pamatovat na to, ze je to paladinka a proto je jeji
romance je HODNE pomald  (paladinové nikdy
zrovna heprosluli tim, ze by méli bohaty sexudlni
zivot). Vyhodou je, ze pokud sami nehrajete za paladina, je spolec¢né s
Keldronem ta jedind, kdo muize trimat nejsilnéjsi mec ze hry.




QUNDLING

Tento mdd pridavd nového spolecnika, stinovou
bytost zvanou Foundling (Opustény). Cely moéd se
to¢i hlavné okolo néj a stinového draka
Thaxll'ssillyiana, kterému musi (proti své wiili)
slouzit. Pokud jej chcete prijmout do party,
musite nejdriv draka porazit. Foundlinga vsak
postupné zabiji drakova Kkletba, takze pokud si ho
chce nechat, musite se okamzité zacit vénovat
jeho osobniho ukolu, které se toci okolo toho, jak
se vymanit z drakova prokleti, drive nez ho zabije
(mdte na to omezeny &as a dostdvd PERMANENTI
postiny, ¢im déle vidm to trvd). Foundling
samotny je velmi zajimava postava. Je to stinovy
mdg a md k dispozici OBROVSKE mnozstvi
specidlnich kouzel a specidlnich schopnosti. V
moédu tradicné naleznete nové oblasti, 'nové
predméty a docela dlouhou ukolovou linii pro
Foundlinga. 1 kdyby jste o toho spolecnika nestdili,

jeho ukoly (a predméty) jsou zajimavé, takze ho vzdycky muzete nabrat, splnit
ukoly co ma a pak ho vykopnout.

VAROVANI 111

Nesmite na stinového draka ithned zautocit, musite si s nim promluvit a zminit
Foundlinga, jinak se mod neaktivuje. Po drakové smrti uz neni zddny zpusob,

jak jej najit.

|

: Hmm
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|
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Sheena patiri mezi velmi origindini postavy.
Jednd se o polodradici, jenz se muze libovolné
(ale odmitd to délat ve méstech, protoze nechce
pritahovat nezddouci pozornost) prepinat mezi
lidskou formou a formou polodraka (specidlni
model, prevzaty z Ilcewind Dadle). Je to
bojovnik/mdg, takze bez problému zvlddd boje v
prvni linii i magickou podporu. Jediny problém je,
ze pokud si ji chce pridat do party, musite
nejdriv vyridit jejiho tatika, coz neni nikdo jiny
nez Firkraag. To bohuzel znemoznuje ziskat ji
hned na zaddtku hry, protoze v té dobé jesté
| nejspis nebudete dost silni na to, aby jste ho
porazili. Ale jakmile tak ucinite, c¢ekd vds silna
spolecnice s velmi zajimavé napsanou romanci.

(wﬁ.son CHRONICLES

| L’E‘ L‘ Tento méd vznikl jako rozsiteni medvéda Wilsona,
it :‘W-- " ktery nemél byt o moc vic nez vtip od kluku z
] Beamdogu. Nékteri z vds moznd ani nevim, ze
2 tohoto specidlniho spolec¢nika, je mozné ziskat
béhem plnéni osobniho™ ukolu pro Rasaada
(hledejte uvéznéného medvéda, pokecejte s nim a
pak ho osvobodte). Jak uz jsem naznacil, Wilson
neni o moc vice nez vtip. Nemuze pouzivat
prakticky zddné predméty, nemd témeér. zadné
rozhovory ani zddny ukol. Autor tohoto moédu se
to snazi zmenit. Nejen Ze pridal docela hodné
(vtipné napsanych) dialogt s vasi postadvou, dle i
dialogy s cleny party, specidlni predméty pro
medvédy a dokonce i ukoly. Wilson se tak stava
naprosto plhoprdavnym spole¢nikem za kterého
uzZ se nemusite stydét.

.



'@Asnekﬂii_:

Protoze vsichni miluji drowy, méd s drowskou
slecnou na sebe nenechal prilis dlouho cekat.
Yasreana je drowskad vdlecnice, kterd se k vam
muze pridat jesté pred opusténim veézeni.
Spacializuje se na boj se dvéema zbranémi (viastni
dvojici unikdrnich mecu, které pozdéji miizete
znatelné vylepsit) a na prvni pohled zaujme velmi
pékné zpracovanym portrétem.  Muze se
pochlubit velmi velkym mnozstvim rozhovoru a
pdr  zajimavymi  predméty. Navic, — pokud
hepocitdme Mazzy, jednd se o jediného cistého
bojovnika v celém SoA. Takze pokud hleddte
kvdlitniho bijce, je jasnd volba. Muzete se s ni
pokusit i o romanci, ale necekejte nijak zvldst
velky uspéch.

Saerileth je paladinka Kavalir a Tyrova vyvolenad.
Je ji pouhych patndct let, je to beznadéjna
romanticka'a zastdnkyné tradi¢ni hodnot, jako
treba "Pred svatbou ne!". Kromé ni samotné
toho moéd  nabizi- docela hodne. Pokud ji

4 hainstalujete a mdte ji v parte, odemkne se vam

dlternativni moznost jak dosdhnout lécebny, za
pomoci ¥dadu paladinti. Pokud budete usilovat o
romanci, budete muset splnit spoustu
pozadavku, aby vibec méla zdjem. Musite mit
vysoké charisma, vysokou reputaci, vzdy se
chovat cestné, nespolupracovat se zlymi lidmi a
NIKDY na ni nezkouset zddné ~sexudiné
orientované cinnosti. Kromé toho o ni jesté
budete muset soupefrit s jejim byvalym ucitelem,
ktery se stane vasim sokem v ldsce. Moéd nabizi
docela hodné novych predmétu a dvé nové
lokace, jenz potési kazdé fanouska Planescape
Torment. (Zde uvedeny portrét je z baliku mych

alternativnich portrétu. Komu se nelibi, miize si nechat origindlni portrét.)



'(-Qﬁnorrfcf&i freM PACK

Tento méd putivodné vzniknul jako reakce na fakt, Ze ve hire muzete narazit na
spoustu prastarych magickych artefakti, jenz by mély mit obrovskou moc, ale
casto plni pouze formu "klice" takze je po skonceni ukolu zahodite, jako
zbytecnost kterd vam jen zabird misto v inventdri. Ty predméty jsou nyni
skutecné pouzitelné a nabizi néjaky ten maly efekt, nebo specidlni schopnost.
Rovnéz bylo mirné posileno pdr zajimavych predméti, aby nebyly tak uplné
zbytecny a byly pro vds v urcitych &dstech hry alespon trochu uzite¢né (nic OP
necekejte). Kramek pro lukostrelce na promenddé dostal rozsirené zdsoby
streliva. Dobrodruhtiv krdmek pro zménu dostal zdsilku pdr oblibenych
predmétty, které si muzete pamatovat z SoD. Ddle mdte moznost nainstalovat
i par vylepseni, které odstrani na oko neprijemné grafické efekty z nekterych
predmétii. V neposledni ¥adé se zde nachdzi taky pdr uplné origindlnich
predmétui.

r g-l 1 A1 Y

vlastmctw Dnzzta Do Urdena, ktery pn]al
Guenhwyvar jako svou zviteci spolecnici. Mocny
panter ktery je s touto figurkou spojen, miize byt povolan
jednou denné na 8 hodin, aby bojoval po boku svého
pana. Pokud by to bylo nuné, mize Guenhwyvar
zUstat i déle, ale néco takového ji velmi rychle unavi a
znacné omezi jeji schopnosti.

VLASTNOSTI:

Pri pouziti:
— Jednou denné je mozné povolat Guenhwyvar

Viha: 5

a sfal se tak imunni vi¢i vSéem magickym formdm
uvéznéni. Cast tohoto kouzla je stile obsaZena v této
robé.

VLASTNOSTI:

Pfi pouziti:

— Obranné ¢islo: 3

— Magicka odolnost: +10%

— Imunita na magické formy uvéznéni

Vaha: 6

Nemiize uzivat:
Chaoticky dobry
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Mala ukdzka dalsich alternativnich portrétu:
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