Baldur's Gate 2
Legenoary Czech Edition

mlwocuf UPDATE

Takze, pro zaédtek bych vds rdad informoval o tom jak se véci maji a co hdm
chystd budoucnost. Ackoliv jsou doufal ze bych do konce roku mohl mit hlavni
hru komplet prelozenou, bohuzel se to ukdzalo jako nerediné. Neslo pouze o
samotné mnozstvi textu, ale objevily se i technické problémy, kvuli kterym se
preklad na cas pozdrzel a mél jsem i néjaké komplikace v osobnim Zivoté.
Navic jsem jesté musel dokoncit néjaké resty ohledné kolekce modt, ale ted uz
je to vSechno pripravené a nebude mé to naddle rozptylovat.

Ted prejdeme k dobrym zprdvam.

Co se tykad slibené kolekce moédu, tyto uz jsou komplet prelozené do &estiny:.

01) Tactic

02) Ascension

03) Unfinished Business

04) Almateria's Restoration Project
09) Tower Of Deception

14) Expanded Thief Stronghold

18) Adalons Blood

29) Saerileth

30):Unofficial Item Pack
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Nejzazsi termin dokonceni je prozatim stanoven na druhé ctvrtleti roku 2020.
Mezitim bude samozirejmé jesté beta (jesté uvidim, jestli ji udéldm otevienou)
a preklad hlavni hry bude samozrejmé dokoncen prednostné. Od zacdtku
nového roku taky v tématu legenddrni edice naleznete nejméné jednou tydné
aktualizovany stav preklad. Jakmile bude vse hotovo, zacnu pracovat na SoD a
legenddrni edici pro BG1.

Ddle bych rdd ozndmil, ze se seznam modu pro "Legendary Czech Edition"
rozrostl o dalsi dva prirtistky.



!’7" Ackoliv. -se puvodne nejednalo o ]ednoho z mych
)r favoritt, dostal jsem nékolik Zddosti a tak jsem si ho
trochu proklepnul. Ukdzalo se, Ze se jednd o dost
rozsdhly méd a Ajantis samotny je velmi ukecany, ma
vlastni predméty, uvkoly, romanci, nové oblasti, prosté
vSechno na co si vzpomenete. Proto jsem se zpétné
rozhodl, zZe jej dodatecné zaclenim a vas staré znamy
paladin z Baldurs Gate 1 se k vdm pridd i v Baldurs
Gate 2 (za predpokladu Ze nejste zli, nebo nemdte
p¥ilis nizkou reputaci. Paladin se hold nezapre.) Pokud
budete mit v parté i Keldrona, miuzete se tésit na
rozsdhlé rozhovory, protoze je to byvaly Ajantistuv
ucitel (tohle neni méd, je to skutecny fakt, ktery se
muzete docist iz Ajantisova Zivotopisu v BG1)

@cﬂoes OF THE FALLEN goDS

Nedivte se, Ze jste o tomto moédu jesté neslyseli,
protoze vznikl (a je uz z velké cdsti hotovy) teprve
neddvno. Do dnesniho dne o ném védéli jen dva lidi.
Méd jsem vytvoril ja sdm (a anglicky ndzev pouzivdam,
protoZe to zni vic cool). Méd odkazuje na uddlosti
"Casu svdaru' (doba zhruba pred 25 lety) kdy byl
bohové zbaveni své nesmrtelnosti, byli nuceni
p¥ijmout téla a byli az do odvoldni vykdzdni aby Zili na
zemi. Hodné bohti to vzalo jako dobrou prilezitost, jak
se navzdy zbavit nékterych starych rivalu. V té dobé
zemrelo mnoho bohti, véetné otce naseho hlavniho
protagonisty. Bohy vsak neni lehké vuplné znicit.
Masakr v mésté Saradush zpusobil, ze bylo prolito
spoustu (polo)bozské krve. PHlis mnoho. Zbytkovd
magie ktera se uvolnila béhem smrti bohu v ¢ase svdru opét nabyla své byvalé
formy a stvorila echa bytosti kterym drive patrila. Jednd se pouze.o stiny
svych byvalych madijiteltd, hnané jen jedinou touhou: Krmit se silou bozské krve
Bhaalovych zplozencu. Z kazdym dalsim padlym nab)’/vail' na sile a je jen
otdzkou casu, nez ]e]lch sila vzroste na takovou uroven, Ze utopi cely svét v
krvi, jen aby nasytili sviij neukojitelny hlad.



Méd. nabidne celkem 6 novych taktickych vyzev a vic nei tucet novych
predmétii inspirovanych historii a bohy samotnymi. Rovnou se p¥ipravte na to,
1 Ze to nebude lehky bor‘brotoze pad]e bohy jsem vytvarel tak, aby reagovali na
ne]obl_l’bene]SI hrdacské taktiky, takze pokud tato monstra bude chtit porazit,
‘musite zacit zkouset viplné-nové véci.
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Pokud se vam poda¥i porazit upné vsechny, moznd vds bude Eekat nejaky

specidlni bonus. Kazdopaddné, jesté jednou upozornuji ze tito bossové nebudou
délani pro novdcky a pokud hru hrajete poprvé, tak by jste je radéji méli
nechat az na druhy pruchod, az uz budete mit trochu vic zkusenosti s hernimi
mechanismy a kouzly.
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;@m’é PREDMETY

Nakonec bych rdd ozndmil-ze mému starému méd Unofficial Item Pack, se u
prileZitosti vyddni legenddrni edice dostane velkého updatu a rovnéz pribude i
uplné novy Faerun Item Pack. Dohromady se muzete tésit na vic nez 6o
novych predmétu, zamérené hlavné na povoldni, které nejsou mezi hrdaci prilis
populdrni (Druid, Bard, Carodéjobijec a Hraniédi) abych jim v ocich hrdce
pomohl trochu srovnat Sance. Snazim se to vyvazit tak, aby predmety byl
uzitec¢né, ale ne OP.

— Infravize
— Obratnost: +1

— Odolnost vuci magii: +5%
- UzZivatel vypadd jako drow

‘Je mdlo ndrodi poznalo krutost drowti tak, jako jejich odvéci ﬁepf*o’ltele, povrchovi

elfové. Casem se Drowské ndjezdy na povrch staly netinosné a proto bylo nutné prijit
se systémem vcéasného varovdni, ktery by elfm umoznoval rychle reagovat na

~kazdou hrozbu ze strany drowti. Proto byly vytvoreny tyto spony, jejichZ existence je

jedno z nejlépe strezenych elfskych tajemstvi. Nositel sp’onyVha sebe prijima podobu

‘drowa. Nejednd se viak o iluzi, jelikoz tu by drowové snadno odhdlili, ale o skute¢nou

- fyzickou transformaci, kterd zachdzi tak daleko, ze svému viastnikovi prindsi nékteré

z vyhod, jimiz se tato kruta rasa rdda pysni. Rovnéz poskytuje znalost drowského” :
jazyka a moznost mluvit plynule a bez prizvuku. Idedlni ndstroj pro kazdého spiéna.
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Mithrilovd harfa rychlosti

/ P¥i vybaveni:
/ /Q‘« 4 — Obranné ¢islo: +3
Z 7/ —Pocet utoku za kolo: +1
fo o / X
Pouze bard

(Drzi se ve vedlejsi ruce)

Golvina Stribrného neproslavil ani tak jeho pévecky um, jako. spis stribrna harfa, se
kterou pravidelné vystupoval a od které se nikdy nenechal odloucit. Mdlo kdo vsak
veédel, ze harfa nebyla ve skutec¢nosti zhotovena ze stribra, ale z &istého mithrilu.
Golvind totiZz unavovalo, jako casto byly jeho harfy zniceny v boji a proto si u mocného
c¢arodéje objednal harfu, kterd dle jeho slov méla byt "naprosto neznicitelnd".. Rovnéz
si priplatil i za kouzlo, které mu dovolilo hrat rychleji.

Tetovdni &istého ducha

P¥1 nasazeni:

— Odolnost: -1
— Imunita na vysdti urovné
— Imunita viuci smrticim kouzltim

Pouze Carodéjobijec

Jelikoz lovci ¢arodéju sami nepouzivaji magické predméty, museji improvizovat a.,
hledat vyhody kde se jen dd. Magické tetovdni jsou jednim z mdla zpusobu, jako toto
pravidlo obejit, jelikoz nespoléhaji na energii vlozenou, dle svou moc cerpadji p¥imo z
nositelova téla. Nanestésti to ma mirné negativni vliv na uzivatelovu vitalitu. Toto
konkrétni tetovani okolo téla c¢arodéjobijce vytvori jakousi ochrannou vrstvu, ktera jej
chrani pred negativni energii a kouzly které by ho obycejné okamzité zabily.

‘Réba Arcidruida
2\ P¥i pouziti:
5 "%’W - Libovolné 1ze na sebe brat podobu Toscampa.
v/ ]
! ot
7 {‘4” ' P¥i.nasazeni:
| A : Zovs
[ \ — Obranné cislo: 3
\
Y Ve Pouze Druid
S

JPouze ti nejmocnéjsi a nejrespektovanéjsi druidové nosi tyto proste: vypadaijici, lec
neuveéritelné mocné roby, protkané ochrannymi kouzly samotné prirody. Kromeé miry
ochrany, kterd je srovnatelnd s pldtovou zbroji, poskytuji tyto réby naladéni na
nekterou z bestii, coz druidovi umoznuje nové druhy druidské promeény. Tato' - -
konkrétni réba umoznuje naladéni na preménu do podoby "Toscampa'.
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Hraniédrskd dymka

P¥i pouZziti:-

— Trikrdit denné miize hraniédr pouzit tuto dymku, vylééit si tak 30 bodi
zranéni a zbavit se veskerého jedu. Na hraniédre je rovnéz sesldno
kouzlo "posileni".

Pouze Hranicar

Hranicarska dymka pat¥i mezi povinnou vybavu kazdého spravného hranicdre. Mnozi
témto dymka pr¥ipisuji magické vilastnosti a tvrdi, ze pravé tyto dymky mohou za
pevné zdravi vdech hrani¢dru. Pravdou viak je, Ze dymky jsou naprosto obycejné. To
jen specidlni hrani¢drsky tabdk vyrobeny z téch nejlepsich 1é¢ivych bylinek zpusobil, ze
se mezi povercivym lidem zacali sivit takové nesmysly.

Zrcadlovd ¢epel
P¥i uspésném zdsahu:

’ - 20% $ance ze. bude na nositele sesldno kouzlo "zrcadlovy obraz"
4
Al THACO: +4
W{V Zranéni: 1ké +4 (+2 elektrinou)
f»(( Pouze Bard

Milen Niumone byl talentovany bard, dle neuvéritelny smolar. Casto se mu stdvalo, Ze
jej prepadaly skupinky zlodéju. Obzvldst ‘po nocich plnych hudby a zpévu, kdy jeho
mésec cinkal zlatdky. Nemaje jak premoci presilu, byl témér vzdy nucen odevzdat svijj
vydélek. Z talentovaného barda se brzo stal ndsoska, ktery radéji vsechny penize
‘hned propil na misté, nez aby mu je nékdo zase ukradl. Carodéj které rad v krémé
poslouchal Milenovu hudbu si vSimnul jak hluboko jeho oblibeny bard klesl a vénoval -
mu tutd cepel. 'S touto zbrani, budes mit nad neprateli vzdycky presilu" ¥ekl mu s
usmévem a popldcal ho po rameni. Dalsi skupiné zlodéjii se Milen postavil na odpor a
tasil svilj mec. Béhem boje zmateni zlodéji zjistili, Ze nebojuji proti jednomu, ale
nejméné péti bardu a kdyz se néjakého zbavili, tak se na jeho misté brzo objevil dalsi.
Proto radéji boj vzdali a utekli. Povést o jeho bojovém stylu se brzy roznesla po celém
meste a zddny pouli¢ni zlodéjicek uz si na néj netroufnul.



Roh remorhaza
PFi pouzitis—"

- Jednou denné je mozné vyvolat mohutnou bestii remorhaza, jenz bude
ochotné bojovat po hrani¢diové bohu.

Pouze Hranic¢ar

Legendy vyprdvi o hranicdrovi, kteri se vypravil daleko na sever, az do samotného
srdce’ zamrzlych pustit. Aby preckal jednu obzvldst mrazivou vdnici, byl nucen
rozpdrat mrsinu obrovského tvora a skryt se v ném. KdyZ vdnice skondila, odsekl si na
pamadtku jeden z rohu této masivni bestie a pokracoval ve své pouti k pobFeél’.l'
Znaveného dlouhou cestou obkli¢ila jej skupina banditt a vraht. Bylo mu jasné, ze
sam je porazit nedokdze. Proto zatroubil na roh bestie jejiz mrSina mu kdysi
zachrdnila Zivot, doufaje ze jej nékdo uslysi a prijde mu na pomoc. Chvili po dunivém
zazneni rohu zmrzlou zemi prorazila hlava obrovského tvora, jenz svymi pilovitymi
zuby roztrhal naraz pét vydésenych banditii. Bestie zmizela stejné rychle ‘iako se
objevila a jediny kdy na misté masakru zustal, byl velmi prekvapeny hranicar.
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